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Resumen

Esta monografia esta basada en una investigacion que busca dar a conocer los bajos aprendizajes
gue existen en la actualidad sobre la comprensién lectora en adolescentes, cuyo propdésito es
potenciar la comprensién lectora mediante la creacion de una aplicacion digital inclusiva,
enfocandose principalmente en modelos de fomento de la comprension de lectura existentes y

criterios del Disefio Universal del Aprendizaje.

La investigacién realizada es de caracter cualitativo, bajo una metodologia interpretativa, con un
disefio emergente, utilizandose como método la fundamentacion tedrica, a partir de la técnica del
analisis documental con el fin obtener un muestreo teérico de la bibliografia especializada, mediante
la codificacion de la informacion, con el fin de forjar un modelo de fomento de la comprension de

lectura inclusivo que dé respuesta a las necesidades individuales de los adolescentes.

Abstract

This monograph is based on research that seeks to raise awareness of the low learning that currently
exists on reading comprehension in adolescents, whose purpose is to enhance reading
comprehension through the creation of an inclusive digital application, focusing mainly on models to

promote Understanding of existing reading and Universal Learning Design criteria.

The research carried out is of a qualitative nature, under an interpretive methodology, with an
emerging design, using the theoretical foundation as a method, based on the technique of
documentary analysis in order to obtain a theoretical sampling of the specialized bibliography, by
coding the information, in order to forge a model for promoting the understanding of inclusive reading

that responds to the individual needs of adolescents.
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Introduccién

Esta investigacion tiene como principal objetivo potenciar la comprensién lectora en adolescentes
mediante la creacién de una aplicacion digital inclusiva basada en un modelo de ensefianza de
lectura, teniendo como base los criterios del Disefio Universal de Aprendizaje y modelos de la
comprension lectora existentes. El foco de estudio estd en base a los bajos aprendizajes en la
comprension lectora, especificamente en los adolescentes, reflejando la realidad que existe a nivel

pais. Este trabajo contempla dos partes de estudio.

La parte | de la investigacion corresponde al planteamiento del problema que se encuentra

desglosado en los cuatro primeros capitulos.

El primer capitulo justifica la investigacién que surge a partir de investigaciones previas, asociadas
principalmente a las pruebas estandarizadas existentes a nivel internacional y nacional, identificando
el problema de estudio. De igual modo contempla las implicancias practicas, delimitacion del area

de estudio y las preguntas que surgieron al iniciar el proceso de investigacion.

En cuanto al marco tedrico, el cual se da a conocer en el segundo capitulo, se despliega abordando
cuatro ejes principales; lectura, comprensién lectora, enfoque inclusivo y aplicaciones, los cuales
estan planteados partir de la perspectiva de diferentes autores, y aportaran, posteriormente, al

analisis de la informacion.

Por otro lado, el tercer capitulo corresponde a los propésitos de la investigacion que se exponen de
acuerdo con los ambitos a estudiar, los objetivos generales y especificos que guiaran la
investigacién, la definicién de categorias, subcategorias y la calendarizaciéon del proceso, por cada

etapa correspondiente.

El capitulo cuatro presenta todo lo que refiere al marco metodolégico. Se sefiala la perspectiva o
paradigma Interpretativo con un disefio emergente de la investigacion, la utilizacion de la
metodologia Cualitativa y las caracteristicas del método de la fundamentacién Tedrica que se
empleard para la revision critica de los elementos tedricos. De igual modo se justificara la eleccion
del andlisis documental cuya técnica a utilizar es un muestreo tedrico que ayudara al analisis de la

informacion y se daré a conocer el cédigo ético de la investigacion.

La parte Il contiene los resultados y andlisis del proceso, donde se efectia la comparacion y

distincion de los modelos de la comprension lectora con los criterios del DUA, con la finalidad de la



creaciéon de un nuevo modelo de ensefianza de lectura para el disefio de una aplicacién, el cual se

basa principalmente en el modelo Interactivo, exponiendo las caracteristicas a utilizar.

Ademas, se contemplan las conclusiones de la investigacién, otorgando la informacion de los logros
realizados en base a los objetivos planteados y las proyecciones del estudio, siendo una de estas
la creacion de la aplicacion piloto y la publicacién de este. Terminando con las referencias
bibliograficas.



Parte I: Planteamiento de la Investigacion:

Capitulo 1: Justificacion de la Investigacion.

1.1 De donde surge la investigacion:

El tema de la presente investigacion quiere entrar en conversacion acerca de los bajos aprendizajes
relacionados con la comprension lectora en los adolescentes. Para introducirnos en la probleméatica
se conocen variadas investigaciones sobre los niveles de los aprendizajes en diversas areas

académicas, que muestran cémo es la realidad en los diversos contextos educativos.

Primero que todo se debe conocer que afios atras existia una gran decadencia en la competencia
de la lectura en la educacién donde solo algunos individuos con niveles socioecondémicos mas
elevados tenian acceso a educacion y esto se debia a que existian paises mas avanzados que otros.

Por lo cual, se dice que:

“Hubo una época, hace varios siglos, en que escribir y leer eran actividades profesionales.
Quienes se destinaban a ellas aprendian un oficio, y a este oficio se dedicaban el resto de
sus dias” (Ferreiro, 2000, pag. 1)

Con el paso de los afios se ha comprendido el avance en la cultura y sociedad de los paises en
relacién al aprendizaje de la lectura y sus niveles, el como las naciones abordaban la lectura en sus
aulas y en sus establecimientos educacionales. La lectura es parte de la cimentacién de una

sociedad, y es por esto que es tan importante para el desarrollo de un pais.

“La lectura es la forma que tenemos para acceder a los conocimientos, a la participacion
activa en la sociedad (leer un contrato, leer una boleta, leer un precio, leer la hora de un
pasaje, etc.), dado que vivimos en un mundo letrado cada vez mas complejo” (UNESCO,
2016, pag. 12)

En la actualidad se conocen variadas investigaciones, tales como: SIMCE, PSU, UNESCO e Informe
PISA que notifican sobre los niveles de rendimiento académico en areas especificas de aprendizaje,

gue muestran como es la realidad de la educacion a nivel mundial y en Chile.

En comparacion mundial entre Chile y otros paises que la OCDE proclama a partir del Programa

para la Evaluacion Internacional de Estudiantes 2015 (PISA), menciona que:



En las areas de Lectura y Matematica, Chile ha mejorado significativamente los resultados en las
dos ultimas aplicaciones en relacién a las de 2006, y se ha posicionado como uno de los mejores de
la regién junto a Argentina y Brasil. Sin embargo, se mantiene bajo el promedio internacional.
(Educacion A. d., 2015)

Chile respecto al desempefio en el &mbito de la Lectura segun el informe PISA esta ubicado en la
posicion N°41, con un puntaje de 459, considerandose por debajo del promedio de la OCDE (menos
de 500 puntos). Republica Dominicana, Macedonia, Argelia, Kosovo y El Libano quedan en dltimo
lugar con el N°69 con un puntaje de 351 puntos y en la primera posicion Singapur, Hong Kong-China,

Canada, Finlandia e Irlanda con 527 puntos.

Segun la UNESCO:

“Los resultados muestran la magnitud del déficit en el objetivo de conseguir que los
estudiantes adquieran los aprendizajes necesarios para un dominio méas profundo de los
conocimientos y un desarrollo de habilidades mas avanzadas en las distintas disciplinas
evaluadas” (UNESCO, 2016, pag. 18)

Referente a la Prueba de Seleccion Universitaria (PSU) en Chile:

Como se expone en los resultados de los Gltimos afios, se podria decir que en el afio 2016
hubo una baja significativa y desalentadora en la prueba de Lenguaje y Comunicacion de la
PSU, sobrepasando por poco la mitad de los resultados ya obtenidos en otros afios.
Calibrado asi, la Region Metropolitana (Santiago) y la X regién (Los Lagos) los resultados
mas alto a lo largo de todo el pais, seguidos de la V region (Valparaiso), la VI (de O’Higgins)
y Il (Antofagasta) regiéon. Sin embargo; siendo los resultados mas altos del afio, no se

aproximan mucho a los resultados de los afios anteriores. (Demre, 2016)

Tal como sefiala la Prueba de Seleccion Universitaria (PSU) en la region de Valparaiso:

Respecto a los resultados, en el afio 2016, en la prueba de Lenguaje y Comunicacion, los
adolescentes presentan una disminucién considerable respecto a la comprensién lectora. Lo
cual genera una gran preocupacion a nivel regional, debido a la gran diferencia académica
gue se puede comparar con los afos anteriores. La PSU de lenguaje siempre ha mantenido
un nivel medio alto o neutral, ponderando entre los puntajes mas alto a lo largo de los afios,
pero a medida que avanza el tiempo se comienza a vislumbrar un enorme descenso, no solo

en la PSU, sino también en otras pruebas valorativas de areas instrumentales. (Demre, 2016)



En cuanto al Sistema de Inmediacién de Calidad de la Educacion (Simce) en Chile estos resultados
demuestran, en cierta medida, la gran recaida que tuvo el Simce en el afio 2015 y 2016, teniendo el
indice mas alto en insuficiente, en especial en grupos socioeconémicos altos, dando esto una alerta
a nivel nacional que ayudd a implementar medidas, estrategias y planes de accion a cursos para
potenciar la conciencia lectora. Mas talleres de comprension lectora, tal como la lectura silenciosa y
los talleres complementarios en algunos colegios; teniendo como resultado el aumento del resultado

del Simce en los afios siguientes. (Educacién A. d., 2018)

Con relacién al Sistema de Medicion de la Calidad de la Educacion (Simce) en Valparaiso en las
evaluaciones de aprendizaje de Segundo Medio del afio 2017, los resultados de Lectura fueron
insuficientes referentes a los estandares de desarrollo de la ensefianza. Este resultado es
considerado alarmante, dado que hay una disminucién en lectura mucho mayor que otros afios
registrados, incluso aln mayor que matematicas, siendo la lectura un método importante en el

desarrollo de la vida humana. (Educacion A. d., 2018). Se tiene por antecedente que:

“‘Durante los ultimos afos se han realizado investigaciones internacionales, nacionales y
locales acerca de los métodos que utilizan los estudiantes para acceder al aprendizaje.
Algunos estudios realizados (Massone y Gonzélez, 2003; Oncins, 2008) dan cuenta de la
poca utilizacion de estrategias de aprendizaje por parte de los estudiantes de educacion
secundaria, ya que existe un uso reducido de estrategias de adquisicién, codificacion,
recuperacién y apoyo, cuestion que, segun los autores, actuaria en perjuicio del aprendizaje
y resaltaria la escasa capacidad de los estudiantes para interpretar y transferir la informacion,
lo cual podria explicar la razén del elevado indice de fracaso escolar que expresan las

instituciones estudiadas.” (Pifieres, Ramirez, & Lozano, 2011, pag. 132)

Por lo que “se plantea que un factor determinante de la insuficiente competencia estratégica para
comprender textos se debe no sélo a los contenidos que se trabajan sino también a la metodologia
utilizada por los docentes”. (Sepulveda & Martinez, 2018, pag. 18)

Respecto a los resultados anteriores, es importante considerar mejoras significativas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje en la lectura respecto a todas las asignaturas (matematicas, lenguaje y
comunicacion, fisica, entre otras), para asi incrementar el aprendizaje en los aprendices. Por lo cual,

es necesario buscar diversas estrategias.

Las estrategias de aprendizaje pueden aportar en la comprensién lectora, asi como también
sostenerse a partir de procedimientos de aprendizaje: “Los procedimientos para cumplir este fin

constituyen un efectivo andamiaje o ayuda para mejorar la comprension lectora y pueden ser
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divididos en estrategias antes, durante y después de la lectura”. (Condemarin, Estrategias para la

ensefianza de la Lectura., 2014, pag. 87)

Existen diferentes estrategias que apoyan el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos,
siendo prioridad la utilizacion de las tecnologias educativas, en la que existen diversos estudios que

respaldan su eficacia en el ambito educativo, entre ellos estan:

Segun el articulo «Prioridades estratégicas para mejorar la calidad de la educacion en Chile»

respecto a los resultados del Informe PISA (2015):

“Los resultados negativos podrian superarse usando orientaciones didacticas atingentes al
desarrollo de la tecnologia. (Arellano, 2005). Esto ultimo, trae grandes beneficios para los
(las) alumnos(as) y en especifico para su motivacion hacia la asignatura. Asi lo sefiala en el
texto ‘Aulas 2.0 y uso de las TIC3 en la practica docente’, realizado por Domingo y Marqués
(2011), asegurando que la implementacion de TICs en el aula genera en el estudiante
aspectos positivos, tales como el aumento de la atencion y la motivacion en un 100%,
sumado a otros tales como: facilitacién de la comprensién (98%), aumento en el acceso a
recursos para comentar y compartir entre el alumnado y/o el profesorado (92%), facilitacion
de la ensefianza, aprendizaje y el logro de los objetivos (90%), aumento en la participacion
y la implicacién del alumnado (88%), facilitacion en la contextualizacion de las actividades y
la gestién de la diversidad (82%).” (Guerrero & Ojeda, 2017, pag. 1)

Respecto al Informe de «Estrategias didacticas basadas en el uso de tic aplicadas en la asignatura

de fisica en educacion media»:

“Existen razones pedagdgicas por las que los centros educativos deberian incorporar las
TIC, entre ellas porque pueden ampliar y enriquecer el aprendizaje, desarrollando la
capacidad de pensar con independencia, la creatividad, la solucién de problemas, la gestion

del propio aprendizaje, entre otras.” (Mercado & Mayoral, 2012, pag. 20)

El objetivo de todo docente deberia ser el desarrollar al méximo las habilidades de los aprendices,
adaptandose a sus gustos y conocimientos previos. El utilizar las TIC es una forma de acercarse a
una realidad que esta acaparando al mundo entero, al convertirse en un mundo, en palabras
coloquiales, esclavizado por la tecnologia, hasta el punto de ser vital en el dia a dia. En el area de
la educacion, cada afio se esta abriendo camino las estrategias a base de tecnologias, esto debido
gue los aparatos tecnolégicos son parte de la vida diaria tanto de los alumnos como de docentes,

atendiendo la diversidad de éstos.
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“La incorporacién de las TIC, a la educacién se ha convertido en un proceso, cuya
implicancia, va mucho mas alla de las herramientas tecnoldgicas que conforman el ambiente
educativo, se habla de una construccién didactica y la manera como se pueda construir y
consolidar un aprendizaje significativo en base a la tecnologia, en estricto pedagdgico se

habla del uso tecnolégico a la educacion”. (Hernandez, 2017, pag. 329)

Asi como se menciona, las estrategias hechas a base de tecnologias implementadas en las
metodologias habituales dan indicios de mejoras significativas en los aprendizajes; esto debido a las
variadas actividades didacticas que pueden crearse con ellas, logrando captar la atencién de los
alumnos al presentar algo novedoso y llamativo que les incentiva a aprender y a sentir curiosidad,

dejando en ellos un aprendizaje significativo.

Referente al estudio de «Habilidades de pensamiento aleatorio y la creacién de aplicaciones

moviles»:

“En relacion a Couse y Chen (2010), plantean la premisa que el uso de tecnologia aumenta
la participacién activa y fomenta el pensamiento de nifios y jovenes, invitando a los maestros

a incorporar mas plenamente su uso en el plan de estudios.” (Pérez D. F., 2016, pag. 58)

Relativo al «IV Estudio sobre el uso de las TIC en la educacion»:

El estudio muestra los resultados de diferentes paises hispanohablantes, considerando la trayectoria
y la edad de los profesionales. Las TIC no solo favorecen al alumnado, a su desarrollo proceso de
formacion y la inventiva, en el mismo estudio se refieren al como estas son abordadas por los
docentes, sus diferentes tipos de manejo en cada area y cuan capacitados estan para brindarles a

sus alumnos una mejor educacion a través de ellas. (Hurtado, 2018)

Como se ha podido apreciar dentro de estos estudios, la tecnologia es una estrategia que abre
caminos en el contexto educativo. Busca dar soluciones significativas en la educacion que
constituyen una diversidad para la interaccién con el medio, siendo sustentable en todos los aspectos
deficientes en este ambito, corrigiendo aristas que guian al proceso de ensefianza-aprendizaje,
fortaleciendo el rendimiento académico, incrementando las posibilidades de desempefio por parte
de la disciplina académica y facilitando el crecimiento en los establecimientos educacionales del

pais.
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1.2 Identificacidn del problema de estudio:

En Chile y en otros paises, respecto a los resultados obtenidos en las pruebas realizadas
recientemente (PISA, SIMCE, PSU), se ha dado como resultado un insuficiente rendimiento
académico en el area de la lectura, siendo esta una problematica de gran importancia dentro de la
sociedad, debido a que existen diversos factores que alteran y afectan el aprendizaje en los

adolescentes.

Los bajos aprendizajes en la lectura con relacion a la comprension lectora es un problema a nivel
pais, ya que los adolescentes al no entender lo que leen, no podran resolver las interrogantes de los
escritos, como también, presentaran dificultades en la vida cotidiana, ya sea al leer un producto, una

direccion o algun documento a firmar. Esto existe debido a la falta de preocupacién en estas areas.

“Para la mayoria de los jévenes leer supone “mucho sacrificio” y no se refieren a la lectura
mas que para resefiarla como una actividad muy tediosa y una obligacién al mismo tiempo”.
(Fernandez, 2015, pag. 3)

A partir de lo que menciona Marlén Sedano Fernandez (2015), la principal contrariedad en el area
de la lectura esta dividida en dos fases, en donde menciona la falta de motivacién en la lectura y el

poco desarrollo de las estrategias de comprensién lectora.

Relativo a la coexistencia de la falta del quehacer de los profesionales de la educacién, es importante
mencionar el rol del Ministerio de Educaciéon en tematicas educativas para el aprendizaje de los
alumnos de la Educacion Media. Dado que a través de los resultados se puede entender que existe

la falta de preocupacion en esta area de estudio que se ha apreciado afio tras afo.

Las mejoras educativas a nivel nacional y regional no han sido beneficiosas en muchos aspectos,
por sobre todo en la comprension lectora, que es significativa e influyente para la adquisicién de
nuevos conocimientos, tanto para la vida diaria como para diferentes areas de estudio. Por esta
razén se toma con seriedad la construccién de métodos de ensefianza que potencien un aprendizaje
significativo, buscando todo lo innovador que llame la atencién de los alumnos, adaptandose a su
gustos e intereses, acomodandose a su proyeccion a futuro para darles una educacion de calidad y

valiosa. Por lo que:

“La tecnologia proporciona al estudiante un acceso ilimitado a la informacién que necesita

para investigar y examinar sus vidas. Facilita la comunicacion, permitiendo que el estudiante
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exponga sus opiniones y experiencias a una audiencia mas amplia y también se expone a

las opiniones de un grupo diverso de personas en el mundo real” (Requena, 2018, pag. 29)

Asimismo, es importante sefialar, que en la mayoria de los colegios consideran que todos los
estudiantes aprenden de la misma manera y son capaces de demostrar su aprendizaje
igualitariamente, sin embargo, no consideran la diversidad de las personas, por lo que, segin el

Disefio Universal del Aprendizaje, DUA, menciona que:

“Los ultimos avances neurocientificos demuestran que no existen dos cerebros iguales. Si
bien todas las personas compartimos una estructura similar en lo relativo a las regiones
cerebrales especializadas en determinadas tareas, nos diferenciamos en la cantidad de
espacio que cada una de esas regiones o médulos ocupan en el &rea total del cerebro, asi
como en las zonas implicadas que se activan simultaneamente en las tareas de aprendizaje.
Esta variabilidad cerebral determina los diferentes modos en que los alumnos acceden al
aprendizaje, las multiples maneras en que expresan lo que saben y las diversas formas en

gue se van a motivar e implicar en su propio aprendizaje”. (Pastor, Serrano, & Rio, 2014,

pag. 3)

Todas las personas aprenden de diferentes maneras los contenidos ensefiados por los docentes,
por lo cual, una de las estrategias que presentan mayor beneficio a la diversidad es la tecnologia, ya

que segun el DUA considera que:

“La propuesta del CAST (Center for Applied Special Technology) pasa por dotar de mayor
flexibilidad al curriculo, a los medios y a los materiales, de modo que todo el alumnado pueda
acceder al aprendizaje. Hacer esto es mas posible ahora que hace unos afios si se utilizan
las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion) de forma activa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, debido a las caracteristicas de flexibilidad y versatilidad que poseen
los medios digitales”. (Pastor, Serrano, & Rio, 2014, pag. 4)

Debido a aquellas circunstancias, se va a realizar la fabricacién de una aplicacion digital inclusiva,
otorgando respuesta a la diversidad basada en el DUA, la cual ser4 admisible a todo publico,
utilizando la tecnologia abarcando diversas estrategias. Ademas, se fortalecera la busqueda
constante del conocimiento y la integracion de habilidades en las personas, con la finalidad de que

aprendan de una manera mas interactiva, significativa y motivadora.
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1.3 Implicaciones practicas de lainvestigacion:

Esta investigacion se va a realizar para mejorar el desarrollo de la comprension lectora mediante la
tecnologia, otorgando un apoyo, ayuda u orientacién tanto al alumno como al profesor, ya que se
generara la ensefianza-aprendizaje desde la perspectiva de la innovacion y las telecomunicaciones,

lo cual otorgara el alza en la mejora de los resultados de las evaluaciones educativas.

"Acompafiadas por la formacién profesional docente, lo anterior se justifica ante la idea de
gue las TIC son un acelerador de cambio, ya que éstas pueden mejorar el desempefio de
los estudiantes, promover el trabajo colaborativo, fomentar la accesibilidad y aumentar el

desempefio laboral". (Castellanos, 2015, pag. 3)

Al utilizar recursos tecnoldgicos tales como: notebook, tablets, celulares, etc., en la sala de clases,
los contenidos se abordaran de una manera mas cercana a los adolescentes, ya que en la actualidad
ellos utilizan la mayor parte de sus tiempos en estos aparatos, creadndose una vida a través de las
redes sociales, buscando informaciéon en unos segundos a través de los buscadores rapidos y

escribiendo a computador todos sus trabajos, dejando atras la utilizacion del uso cotidiano del lapiz

y el papel.

La tendencia a usar las TIC se da en todas las edades. Sin embargo, como mencionan Berrios y
Buxarrais (2015), en la adolescencia es donde se aprecia un mayor incremento, debido a que las
han incorporado de manera habitual en su vida, utilizdndose como herramientas de interaccion,

informacién, comunicacién y conocimiento.

Esta aplicacion digital inclusiva brindara una evolucion en la educacién, dandole apoyo al alumno
para incrementar su interés, participacion e interaccion en el aprendizaje de la comprension lectora
mediante la tecnologia y los diversos usos de esta, lo cual conducira a un aprendizaje significativo

tanto dentro como fuera del establecimiento ya que este sistema no presenta restricciones de uso.

Ademas, la tecnologia es una ayuda constante para el profesorado, ya que permite implementar esta
estrategia en el aula, otorgando a sus metodologias una ensefianza mas flexible, atrayente y
entretenida para los sujetos, dedicando diversos conocimientos académicos, como también,
mejorando el vinculo profesor-alumno, puesto que se abordara la ensefianza de una manera no
convencional, lo cual cautivard a los adolescentes y por consiguiente incrementard el dialogo y sus

motivaciones para aprender.
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El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios muy positivos para la comunidad
escolar, su alta implicacién con las TIC ha mejorado su satisfaccién personal, el rendimiento en su

trabajo y la relacién con el alumnado. (Berrios & Buxarrais, 2005, pag. 22)

1.4 Delimitacion del ambito o area de estudio:

En cuanto a lo ya expuesto anteriormente, es relevante mencionar que la potenciacion en el ambito
educativo y la atencién a la diversidad es trascendental en el proceso de ensefianza-aprendizaje
para fortalecer las areas mas descendidas de los aprendices y dar respuesta a sus necesidades,

teniendo como base lo que se logra realizar para la construccion de su aprendizaje.

La estrategia y el modo en que se entrega la informacion deben estar en base a un aprendizaje
significativo considerando las habilidades propias de cada estudiante, donde asocie la informacion
ya adquirida con la nueva dando pie a la experiencia del aprendiz. Llevandolo a su propia realidad,
siendo esta una era globalizada donde la tecnologia estd tomando cada dia mas peso en las

sociedades, llegando a ser indispensable para el desarrollo de un pais.

Es por esto que:

“Es necesario que el nuevo material de aprendizaje, el contenido que el alumno va a
aprender, sea potencialmente significativo, es decir, sea susceptible de dar lugar a la

construccion de significados. (Coll, 1988, pag. 135)

Asimismo, deben existir conocimientos previos para que se pueda originar el aprendizaje. Es
primordial que todo aprendizaje nuevo esté en base de la ldgica, debido que al incorporar el
conocimiento actual tiene relacién con otros aspectos. Esto le da un sustento viable, justo a lo que
se refiere Coll (1988), sobre que el individuo nunca podra crear su propio aprendizaje si lo que se
ensefia es indefinido o sin l6gica. Esto lo podemos asociar, por ejemplo, a un computador; éste por
su parte posee la informacién necesaria para su funcionamiento, ya sea su capacidad para

almacenar, las funciones principales, sus aplicaciones, etc.

Sin embargo, esta en constante actualizacion o “aprendizaje” para poder adquirir nuevas funciones
o aplicaciones. Para ello debe asociar lo que ya tiene (su cédigo programado) a la nueva informacion
(nuevo cbdigo) adquirida para poder acogerla y darle una funcién 6ptima a todo su funcionamiento.

Trata de la asociacion y asimilacion de saberes y que éstos sean significativos a la hora de aplicarlos,
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que no sea un aprendizaje superficial, sino que marque un antes y un después del aprendiz, el cual

se muestre capaz de utilizar esa informacion mas adelante o a futuro.

Es por esto que en el marco de estudio de esta indagacién se suscribe a las areas de la potenciacion
del aprendizaje y a la atencidn a la diversidad, donde se busca poder entregar estrategias para la
comprension lectora en adolescentes. Con el fin de otorgar a la instruccion una forma innovadora
para abordar esta temética y a fortalecer la motivacion en los aprendices, para incentivar y generar
una conciencia en la lectura a través de la tecnologia como estrategia clave en el desarrollo de
tematicas educativas, asi como dar respuesta a las necesidades de cada alumno, con el objetivo de
que esta aplicacion inclusiva sea flexible y dinamica para todo individuo, independiente de su

condicion.

Siendo la inclusién:

“Un conjunto de procesos orientados a eliminar o minimizar las barreras que limitan el
aprendizaje y la participacion de todo el alumnado. Las barreras, al igual que los recursos
para reducirlas, se pueden encontrar en todos los elementos y estructuras del sistema:
dentro de las escuelas, en la comunidad, y en las politicas locales y nacionales” (Booth,

Ainscow, Black-Hawkins, Vaughan, & Shaw, 2000, pag. 9)

Como también, poder abordar de mejor manera las tematicas educativas, facilitando esta
herramienta de innovacién. Donde el alumno sera quien genere su propio aprendizaje a partir de su
propia experiencia con el fin de que sea préactico, dinamico, flexible y significativo a la hora de
aplicarse al mundo de la comprension lectora. La cual motive al estudiante a ser parte de estos
nuevos conocimientos, siendo atractiva para el receptor. La UNESCO menciona que se conciba mas
gque como un instrumento, sino que como una manera de pensar. (2016)

1.5 Interrogantes iniciales:

e ;Cuales son los modelos que existen para el desarrollo de la comprension lectora?
e ¢Cuales son los criterios del Disefio Universal de Aprendizaje para la creacion de una
aplicacion inclusiva respecto a la comprension lectora?

e ¢ Cuales son las aplicaciones tecnoldgicas que existen para la comprension lectora?
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Capitulo 2: Marco Teorico

2.1 Lectura.

2.1.1 Definiciones de la lectura.

La lectura segln Isabel Solé (1992), “es el proceso mediante el cual se comprende el lenguaje
escrito, en esta comprension interviene tanto el texto, su forma y su contenido, como el lector sus
expectativas y conocimientos previos”, por lo que se considera que el lector es un participante activo

dentro de la lectura, asimilando lo leido.

A su vez, segun Cassany (1994), leer “es el proceso por el que un lector, a partir de sus
conocimientos previos, construye en su mente un nuevo significado con la informacién que extrae

del texto”.

Por ello, el entender que es lectura resulta significativo a su vez al conocer diversas definiciones en
cuanto a lo que es la comprension de esta, siendo parte importante en los procesos de aprendizaje

de todo ser humano, abordando la lectura como la comprension de textos y significados.

2.2 Comprension Lectora.

2.2.1 Definiciones de Comprensién Lectora.

Considerando algunas investigaciones el concepto de comprensién lectora, Berta Braslavsky (2013)
menciona que no se usé hasta finales del siglo XIX, antes de esto se usaban conceptos tales como;
“pensar”, “encontrar la idea”, “entender” o “educacién mental” “lectura inteligente” etc. Sin embargo,
solo al final del siglo, en un libro hecho por Pizzurno, se habla especialmente de “la comprension en

la lectura”.

Es a partir desde este punto en el cual se comenzé a indagar mas en lo que era la comprensién

lectora, por lo que existen diversas definiciones al respecto hoy en dia, entre ellas estan:

Segun Mabel Condemarin la comprension lectora es la capacidad para extraer sentido de un texto
escrito, lo cual, dicha capacidad no depende solo del lector, sino que también del texto, en la medida
que es demasiado abstracto, excesivamente largo, abundante en palabras desconocidas o con

estructuras gramaticales demasiado complejas. (Fragozo & Carrasco, 2012)
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Segun Isabel Solé es un proceso de interaccion entre el lector y el texto, proceso mediante el cual el
sujeto intenta satisfacer, vale decir, obtener una informacion pertinente para los objetivos que guian
su lectura, en otras palabras, se requiere de un sujeto activo para que logre procesar o mas bien

entender un texto:

“Para leer necesitamos, simultaneamente, manejar con soltura las habilidades de
decodificaciébn y aportar al texto nuestros objetivos, ideas y experiencias previas;
necesitamos implicarnos en un proceso de prediccion e inferencia continua, que se apoya
en la informacién que aporta el texto y en nuestro propio bagaje, y en un proceso que permita
encontrar o rechazar las predicciones e inferencias de que se hablaba.” (Solé, 2006, pag.
18)

Cassany por su parte, alude a que la comprension lectora: “es un proceso a través del cual el lector
elabora un significado en su interacciéon con el texto... en este proceso de comprender, el lector
relaciona la informaciéon que el autor le presenta con la informaciéon almacenada en su mente.”

(Cassany, Describir el escribir: Como se aprende a escribir, 1987, pag. 19)

También se define la comprensién lectora como un proceso lineal que iria en una direccién desde el
reconocimiento de las palabras y se accede a su significado; después, se construyen proposiciones;

ya construidas, que se interconectan después. (Sanchez, 1998, pag. 88)

2.2.2 Modelos de la Comprensién Lectora.

Los modelos de aprendizaje de la lectura son los encargados de representar los dificiles procesos
que la lectura conlleva (Montes, 2009). Estos modelos presentados por Isabel Solé, Jesls Alonso y
Maria del Mar Mateos, que si bien, han sido presentados de maneras diversas y con diferentes

nombres a lo largo de los afios, representan ideas muy parecidas entre si.

En primeras instancias, tenemos el modelo ascendente, bottom-up o de destrezas: este modelo
representa la teoria de la transferencia de informacién, el cual considera que el proceso de lectura
es un proceso gradual, en donde el enfoque principal esta en ir de lo menor a lo mayor. El lector
primeramente empieza reconociendo los fonicos, luego las vocales, consonantes, continuando con
las palabras y luego frases, en un proceso ascendente que lleva a la comprension de un texto. Es
un modelo centrado en el texto incapaz de explicar fendmenos como la “inferencia”. (Alonso &
Mateos, 1985)
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Le sigue el modelo descendente, top-down u holistico: es lo contrario al modelo de destrezas, el
lector empieza su proceso haciendo uso de su conocimiento previo para establecer anticipaciones
sobre el contenido del texto, y se fija en este para verificarlas. Este modelo se inicia de las partes
semanticas significativas; palabras, frases, un texto completo, y se estudian después los

componentes del todo, como las silabas y los fonemas. (Alonso & Mateos, 1985)

A pesar de que estos dos ultimos modelos tienen sus diversos pros y contras, dependiendo de los
factores externos e internos, del contexto y del alumno, existe otro modelo nacido entre la unién del
modelo de destrezas y holistico, dado que estas dos practicas se complementan entre si, y da

nombre al modelo interactivo.

El modelo interactivo no solo considera que el lector deberia tener conocimientos previos para
emplear una buena comprension, sino también las caracteristicas y el contenido del texto. Por esta
razon, el siguiente proyecto se llevara a cabo ante el modelo interactivo que presenta Isabel Solé,
quien dice que ambos modelos tienen defectos, y dado a aquellos defectos, nace el modelo
interactivo, el cual se encarga de superar tales defectos, integrando sus aspectos positivos y

necesarios para la construccion de esta teoria de lectura. (Solé, 1987).

Ademas, existe el modelo interactivo realizado por Isabel Solé, el cual se genera a través de una
interrelacion entre los procesos ascendentes y descendentes, sin centrarse exclusivamente en el
lector ni en el texto. Mediante este modelo, se entiende que el acto de leer se lleva a cabo desde el
lector hacia el texto, ya que el primero posee una serie de expectativas, propdésitos y conocimientos
que volcara hacia el texto para verificarlos por medio de los elementos que este Ultimo le ofrece, en

un nivel léxico, sintactico y fonético.

Asi mismo, este acto se desarrolla desde el texto hacia el lector, ya que ofrece ciertos estimulos
visuales que despertaran determinados procesos cognitivos. De acuerdo con el modelo interactivo
ambos procesos se desarrollan de manera simultdnea e interdependiente, por medio de los cuales
se genera la interaccion de los diversos factores involucrados, lo que deriva en la construccion de

significados. (Espinoza, 2014, pag. 5)

2.3. Enfoque Inclusivo.

El disefio Universal de Aprendizaje (DUA) es un modelo de ensefianza que busca eliminar las
barreras en pos de “aprender a aprender”, considerando un modelo flexible y modificable que

considere a todos los estudiantes sin diferencia alguna entre ellos, potenciando el desarrollo de las
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habilidades de cada uno de los estudiantes con el uso de distintas estrategias que apunten a la
compresién y aprendizajes de todos y todas. (Educar, 2015)
Asimismo, el DUA presenta 3 principios que son fundamentales para la realizacion de la aplicacion

digital inclusiva, los cuales son:

Principio I: “Proporcionar miultiples formas de representacion” de la informacion y los
contenidos (el qué del aprendizaje) ya que los alumnos son distintos en la forma en que perciben y

comprenden la informacion.

Principio II: “Proporcionar multiples formas de expresiéon” del aprendizaje (el cémo del
aprendizaje) puesto que cada persona tiene sus propias habilidades estratégicas y organizativas

para expresar lo que sabe.

Principio IlI: “Proporcionar multiples formas de implicacion” (el porqué del aprendizaje) de
forma que todos los estudiantes puedan sentirse comprometidos y motivados en el proceso de
aprendizaje.

(Pastor, Hipola, Serrano, & Rio, 2013, pag. 19)

Este enfoque es primordial puesto que da un hincapié al objetivo que se quiere lograr, el cual es la
potenciacion de la lectura en adolescentes. Los principios mencionan plenamente los puntos que se
deben considerar para llegar a toda la heterogeneidad de alumnos que existen para la creacion de
una aplicacion digital inclusiva, ya que ésta es mas viable y con un alcance accesible para todos,
para cualquier alumno, sin importar su ubicacion, etnia, sexo, cultura, etc. El Disefio Universal del
Aprendizaje (DUA) nos entrega las pautas para poder realizar nuestra aplicacion de manera
inclusiva, tomando en cuenta las multiples formas de representacién, expresion e implicacion de los

aprendices.

2.4 Aplicaciones.

2.4.1 Definicién de aplicacién.

En la ingenieria como tal se le denomina aplicacion a todas aquellas herramientas que los usuarios
pueden utilizar, mediante una previa descarga de éste o mediante una pagina web, se puede utilizar
en cualquier medio tecnoldgico como lo seria un computador, tablet o celular. Estas permiten realizar
tareas especificas o actividades de manera mas 6ptima y menos tediosa, se pueden tener

aplicaciones educativas, organizativas, ocio, entre otras.

21



Una aplicacion o software es un elemento intangible dentro de un computador, celular o tablet, que
permiten realizar tareas o actividades de maneras mas Optimas y especificas, igual que existen

aplicaciones para el tiempo de ocio y educativas. (Lopez & Soto, 2011)

Referente a esto, se puede mencionar que existen herramientas para abordar ciertas estrategias
como lo es la tecnologia, la cual se ha estado implementando en el marco de la educacion desde
hace afios a través de salas de enlaces, en aulas comunes y en la utilizacién de equipos

audiovisuales.

“En el marco de una sociedad mundial globalizada los sistemas educativos del orbe tuvieron
gue adoptar e instalar las TIC en sus instituciones escolares, de tal forma que los ciudadanos
del siglo XXI lograran desenvolverse con éxito en la sociedad del conocimiento, y méas que
eso, se transformaran no sélo en consumidores de informacién, sino que en productores de

conocimiento”. (Althausen & Montaner, pag. 1)

Cabe destacar las oportunidades que nos dan las herramientas TICs, creando nuevos entornos de
aprendizaje, donde el estudiante de igual forma puede obtener la informacion actualizada con mayor

facilidad, por lo mismo se han creado revistas virtuales, wikis, entre otros.

Asimismo, se puede observar que existen herramientas significativas para el acceso a la lectura
como EBSCO, una plataforma que tiene en sus manos proyectos de pago como: eBooks y
audiolibros, dénde cuentan con una inmensa cantidad de titulos y con diversas tematicas, en el cual

cada cierto tiempo van surtiendo con nuevo contenido de libros.

De igual manera cuentan con GOBI una red que ayuda a las bibliotecas, para que estas puedan
tener la seleccion més alta de contenidos académicos de habla inglesa, y también cuenta con un
equipo especializado que se dedican a saber las necesidades de la biblioteca. Y otra de sus
herramientas es la aplicacion Flipster, la cual permite a las bibliotecas el acceso a revistas digitales
populares del momento (negocios, ocio, moda, resefias de productos y eventos actuales).

Si bien, hay poca informacion acerca de la implementacion de estrategias mediadas por tecnologias
en adolescentes, en la educacion media y superior si se han realizados diversos estudios sobre la

tecnologia en el aprendizaje, tal como fue en el Instituto Profesional Duoc UC:
“Dentro de sus servicios, destaca la aplicacion de la tecnologia maévil para biblioteca. Este

servicio ofrece a la comunidad académica una nueva forma de acceso a la informacion. A

través de la conexién mediante el teléfono movil, se logra una conexion mas eficiente y
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autobnoma, ofreciendo una variedad de servicios en una plataforma cercana a la realidad de

los estudiantes”. (Althausen & Montaner, pag. 6)

Del mismo modo, existen aplicaciones para nifios y adolescentes basadas en el ambito de la lectura,
a través de juegos interactivos que se pueden descargar en tablets, computador y directamente en

el teléfono.

2.4.2 Aplicaciones tecnoldgicas.

2.4.2.1 Aplicaciones tecnolégicas para nifios

Las aplicaciones para nifios estan compuestas por diversas actividades que trabajan silabas,
palabras, fonemas y comprensidn, entre otros. Estas aplicaciones usan sus diferentes niveles como
herramientas para aprender a leer ya sea en la casa o en la escuela, esto con el fin de sintetizar,

acostumbrar y mejorar la capacidad de comprension lectora.

Existen aplicaciones tales como:

Mica y sus Amigos: la editorial Santillana lanzé una serie de 30 cuentos para nifios de tres a seis
afos llamada “Mica y sus amigos”, con diferentes ensefianzas y coloridas ilustraciones. Cada cuento,
ademas, posee eventos como el “memorice” o similares que buscan desarrollar otras habilidades

como memoria, capacidad espacial y concentracién, mientras se lee. Esta disponible en App Store

y Android. (EDUCREA, EDUCREA, 2019)

Senda y el Dragén Comilén: esta App ayudara al nifio a entender la importancia de una
alimentacion variada, y le ensefiara lo buenas que son las verduras jSi hasta el Dragén Comilén las
come! Senday el Dragén Comilén ayuda a los nifios en su comprension lectora, ayuda a desarrollar
la imaginacion y la creatividad a través de la diversion que ofrece. Senda y el Dragén Comilén esta
disponible en App Store. (EDUCREA, 2019)

Los Cuentos de los Nifios: es una app educativa que contiene una seleccion de peliculas, albumes
ilustrados y libros de cémic de gran calidad para nifios de 0 a 12 afios. Con una excelente seleccion
de peliculas y libros educativos con valores creado por padres y profesores para la familia y la

escuela. Los Cuentos de los Nifios estan disponible en App Store. (EDUCREA, 2019)
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https://itunes.apple.com/es/app/mica-y-pato/id479172931?mt=8&ign-mpt=uo%3D8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.itbook.mica3a_0_android&feature
https://itunes.apple.com/us/app/senda-y-el-dragon-comilon/id893644206?l=es&mt=8
https://itunes.apple.com/es/app/los-cuentos-los-ninos-una/id375755924?mt=8

2.4.2.2 Aplicaciones tecnolégicas para adolescentes

Respecto a las aplicaciones de lectura que existen para adolescentes, estas presentan mas grados
de complejidad que las aplicaciones de nifios, ya que en ellos se esperan niveles mas avanzados de

lectura, como lo es la comprension, de la cual hay muy pocas aplicaciones al respecto.

Estas aplicaciones son mayoritariamente herramientas que se enfocan en una mayor exigencia y
mas géneros que les permita a los jovenes explorar sus gustos y tematicas. No solo se basan en
cuentos o pequefias narraciones que traen imagenes, sino en textos mas diversos, como los textos
informativos, novelas, entre otros. Se utilizan estas aplicaciones para poner en practica la
comprension abarcando un incremento en el vocabulario, mejorar la ortografia y encontrar un nuevo

mundo en los libros.

Goodreads: es una app para compartir lecturas, comentarios y calificaciones entre alumnos y
compafieros. Incluso se puede crear una biblioteca con estadisticas incluidas para analizar el
proceso de lectura. También se rige por los libros ya leidos para recomendar lecturas similares a los
usuarios. Es una aplicacién fantastica para grupos, por eso es ideal para el uso docente.

(Girl, 2018)

Wattpad: es una app de mucho éxito entre los jovenes, que la utilizan para interactuar con la lectura
ya que permite comentar los distintos pasajes que se producen en los libros. Es una especie de red

social de la lectura ya que también leer los comentarios de otros usuarios. (Girl, 2018)

Kindle: es un clasico de las apps de lectura, pero sin ella la lectura digital no seria lo mismo. Ha
fomentado el gusto por la lectura en un formato novedoso mediante una interfaz sencilla al alcance
de cualquier usuario de dispositivos electronicos. Ademas, su tienda cuenta con un catdlogo
espectacularmente variado, para todos los gustos, y no solo de libros, sino también de revistas. (Girl,
2018)

Leemos: una plataforma dirigida a docentes, familiares y alumnos de 10 a 14 afios
aproximadamente. En esta web dispondras de libros digitales, recursos educativos y guias didacticas

gue te ayudaran a fomentar la lectura. (Tiching, 2017)

El destino de Ambar: es uno de varios juegos de rol, donde no solo contiene textos e imagenes si
no que va mas alla, donde el protagonista es la persona, e interactia con el mundo creado.
En la historia, se debe tratar de salvar, con acciones, la isla Ambar de una enfermedad. El personaje

lo puede crear el mismo usuario eligiendo su predefinido, pudiendo elegir entre dos clases (guerrero
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.goodreads&hl=es
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y explorador), sus atributos, aptitudes y talentos. Ademas, podra elegir el nombre del personaje al
igual que su género. (GAMES, 2016)

Atrapado en el Retiro: este es de los juegos que mas en comun tienen con aquellos libros que
lefamos hace muchos afios (o quizas no tantos), predominando, sobre todo, el texto y las elecciones
a elegir. (Ficciéninteractiva.com, 2016))

Ultimatum: el juego comprende como objetivo el mejorar la comprension lectora de los estudiantes
del Gltimo afio de la secundaria. El juego no es otra cosa que un curso (con un formato bien distinto),
gue busca que los alumnos ingresen a la universidad con mas entrenamiento en la lectura de textos
académicos, que son los que van a encontrar en su paso por la educacion superior. Es online sin
embargo en un juego de realidad alternativa donde se conjuga lo cotidiano y la ficcion. Este juego es
de un periodo de tiempo determinado. (CitepUBA, 2019)

Respecto a lo anterior, se determina que no hay dentro de estas herramientas digitales estrategias
referente a la comprensién lectora que puedan ayudar de manera mas dinamica y flexible al
alumnado o que lo oriente a comprender la variedad de libros que contienen en sus sistemas
informéticos, sino que, solamente existen plataformas que dan entrada a textos de manera rapida y
confiable. A pesar de que son aplicaciones al alcance de los jovenes y de cualquier usuario, estas

no brindan una ensefianza activa ni potencian la motivacion hacia la comprension lectora.

En los establecimientos educacionales, se insertan pocos métodos y estrategias para desarrollar la
lectura en las salas de clases, siendo estos acontecimientos uno de los factores causantes respecto
al rendimiento académico a lo largo de Chile y la regién con relacién a la lectura. Es por esto que se
busca potenciar la lectura en adolescentes a través de una aplicacién digital inclusiva, que inserte
nuevas estrategias, mas dinamismo y motivacién en el aula, ya que al ser una nueva tecnologia

inserta, se espera poder lograr llamar la atencién tanto de los alumnos como de los docentes.
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Capitulo 3: Propositos de la Investigacion.

3.1 Objetivos:

3.1.1 Objetivo General.

Potenciar la comprensién lectora en adolescentes desde un enfoque inclusivo, a través de una
aplicacion digital.

3.1.2 Objetivos Especificos.

Revisar sistematicamente los modelos de comprension de lectura y criterios del DUA.

Disefiar una aplicacién digital inclusiva para potenciar la comprensién de lectura.

Implementar la aplicacién digital inclusiva para potenciar la comprension de lectura.

Cuadro de categorias.

Ambito Problema Pregunta de | Objetivo Objetivos Categoria | Subcategoria
de Investigacié | General especificos s (Macro | (Categorias a
Investigaci | n categoria | priori)
on s)

Atencion | Producto ¢ Cuales Potenciar | Revisar Modelos Modelo de

a la | de los | son los | la sistematicam | de la destrezas.

diversida | resultados modelos comprens | ente los | comprens Modelo

d. obtenidos que existen | i6n lectora | modelos de | i6n Holistico.
en las | para el [ en comprension | lectora. Modelo

Potenciac | pruebas desarrollo adolescen | de lectura. Interactivo.

ion del | estandariza | de tes desde

aprendiza | das a nivel | la compren | un

je. nacional; se | sion enfoque
sefiala un | lectora? inclusivo,
bajo a través
rendimiento | ¢Cuales de una | Disefiar una | Criterios Principio I
académico | son los | aplicacion | aplicacion del Proporcion
en la | criterios del | digital. digital Disefio ar
comprensi6 | Disefio inclusiva para | Universal multiples
n lectora, | Universal de potenciar la | del formas de
por lo cual, | Aprendizaje comprensién | Aprendiz representa
se realizard | para la de lectura. aje cion.
una creacién de (DUA).
aplicacion una Principio II:
digital aplicaciéon Proporcion
inclusiva, a | inclusiva ar
partir de | respecto a multiples
diversas la formas de
modelos de | comprensio accion vy
comprensié | n lectora? expresion.
n lectora e
incorporan Principio
do Il
estrategias. Proporcion

ar

26



multiples
formas de
implicacion
¢ Cudles Implementar | Fases de [ e Testeo
son las la aplicacion | desarrollo durante la
aplicacione digital de la fase de
S inclusiva aplicacién desarrollo
interactivas para (version
que existen potenciar la Alpha).
para la comprensié
comprensio n de lectura.
n lectora?
Fuente: Elaboracion propia.
3.2 Cronograma:
Actividades Afo 1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Abr | May | Jun | Jul | Ago | Sep | Oct | Nov | Dic | Ene | Mzo | Abr
-Objetivo Especifico 1
Revisién sistematica de X X
bibliografia
Seleccion del Modelo CL X X
Resultado 1: Sustento X
tedrico de la App
-Objetivo Especifico 2
Disefio de la App X X
Creacion de la App X X
Resultado 2: App
operativa
-Objetivo Especifico 3
Aplicacion Piloto X X
Resultado 3: Analisis X
experiencia
Articulo cientifico X X
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Capitulo 4: Metodologia de la Investigacion.

4.1. Paradigma, método de investigacién y tipo de Investigacion:

Se trabajara desde un paradigma Interpretativo que, segun Bisquerra (2004), esta constituido en
base a los procesos y significados sociales dentro del contexto, teniendo como objeto la construccion
tedrica para comprender la teologia antes de la explicacién casual, accediendo de esta manera al
significado subjetivo de la accion del objeto de estudio, partiendo por considerar la construccion
social dando como resultado las interpretaciones subjetivas. El paradigma interpretativo es una
relacion entre el investigador y el objeto de investigacion en cuestidn, preocupandose de conocer
mas sobre grupos sociales, razas, etnias, creencias religiosas, economia, generando una posicion

de empatia y reconocimiento sobre el sujeto de maneras similares.

A su vez, se interpretaran y comprenderan los distintos fenémenos respecto a la ensefianza de la
lectura en cuanto a la comprensién lectora, captando distintos puntos de vista y reflexiones
personales o subjetivas de los aspectos tedricos a la base. Asimismo, se utilizara el método de
investigacién cualitativo, en el cual Bisquerra (2004) se refiere a “describir incidentes claves en
términos descriptivos y funcionalmente relevantes, contextualizandolos en el ambito social donde
ocurre naturalmente”. Esto quiere decir que se analiza la informacion, se evalla y luego se interpreta
la informacion a través de una definicidn en profundidad. Siendo un “proceso de investigacion flexible
y emergente, que se va concretando progresivamente”. (Bisquerra, 2004) Donde se detallaran los
contenidos que favorezcan a la realizacion de la aplicacion digital inclusiva, la cual se basa en una

investigacion de tipo fundamentada, la que se refiere a:

“Un método de investigacion de naturaleza exploratoria cuyo propdsito es descubrir teorias,
conceptos, hipétesis y proposiciones partiendo directamente de los datos. Se denomina
teoria porque su objetivos es recoger y analizar los datos resultantes de la investigacion a
fin de generar una teoria y fundamentada, porque la teoria se genera y fundamenta sobre la

base de datos”. (Bisquerra, 2004)

Por lo que, esta teoria abordara los modelos tedricos de la comprension lectora y los criterios del
Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), determindndose como un tipo de investigacidn procesual y
exploratoria, que se va forjando paso a paso, con el fin de obtener nuevos resultados después de un

tiempo y generar nuevos fundamentos en cuanto a la temética estudiada.
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En conclusién, todos estos contenidos son fundamentales para el disefio de la aplicacién digital
inclusiva respecto a la comprension lectora, basandose en una realidad social, siendo los bajos
aprendizajes de los aprendices, en la cual, se utilizaran la descripcién de los ambitos tedricos, desde

una mirada intrinseca.

4.2. Técnica de Recogida de Investigacion.

Se basara en un disefio emergente (Valles, 1999), utilizando la técnica de analisis documental que
segun Bisquerra se define como: “una actividad sistematica y planificada que consiste en examinar
documentos ya escritos que abarcan una amplia gama de modalidades” (Bisquerra, 2014). En este
sentido, se analizan los contenidos de todos los documentos seleccionados que alberguen una
relacidon con la investigacion dada, estudiando los mensajes que entreguen y sus teméticas, con el
fin de ir construyendo una indagacién mas completa, sustentada por diversas fuentes, diferentes

puntos de vista y variados ejemplos.

Esta técnica esta unida a la recuperaciéon de la informacién, ya que permite a los aprendices
recuperar los documentos que necesiten realizando una blUsqueda retrospectiva, asi como los
soportes que éste brinda respecto a las fuentes y referencias. Asimismo, se trabajara a través de un
muestreo tedrico que nos permita conocer los modelos de la comprensién lectora y los criterios del
Disefio Universal del Aprendizaje que posteriormente seran analizados con la finalidad de realizar
una aplicacion digital inclusiva para fortalecer la comprension de la lectura, lo cual se realizara a

partir del levantamiento de categorias (Cisterna, 2005), abordando la codificacion, es decir:

“Codificar supone siempre un corte o fractura de los datos. Por un lado permite identificar y
agrupar informacion descontextualizandola, es decir extrayéndola del texto original. Por otro
lado admite recuperarla en un nuevo texto (recontextualizacién) y comenzar a interrogarla

para descubrir sus propiedades y dimensiones (sub-categorias)”. (Vasilachis, 2006)

Debido a esto, el disefio de nuestro andlisis se expresara a través de una tabla, donde se mostraran
los principios, pautas y puntos del Disefio Universal del Aprendizaje, tomando también las principales
caracteristicas del Modelo de Destreza, el Holistico y el Interactivo. El principal objeto es poder
realizar un cruce de informacion para obtener los rasgos mas inclusivos de cada modelo para crear

una aplicacion digital inclusiva.
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Tabla I. Matriz de analisis de conceptos.

Criterios del DUA

Modelos de la Comprensién Lectora

I. Proporcionar formas de

representacion:

multiples

1. Proporcionar diferentes opciones para
percibir la informacion.

1.1. Opciones que permitan modificar vy
personalizar la presentacion de la informacion:

En ofrecer opciones para que sea posible
personalizar la presentacion de la informacion
mediante formatos que permitan ajustarlas.

Cuando se utilizan recursos tecnolégicos, es
posible:

Cambiar el tamafio del texto, de la letra o el tipo
de fuente.

Medir el contraste entre fondo, texto e imagen.
Utilizar el color como medio de informacién o
para resaltar algtn elemento.

Variar el volumen o la velocidad con la que se
presenta la informaciéon sonora.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacion
auditiva:

En utilizar diferentes opciones para presentar
cualquier tipo de informacién auditiva.

Al presentar informacién sonora, se puede
mejorar su acceso a algunos estudiantes
—como los que tienen dificultades en la
audicion o en la comprension auditiva—, si se
acompafia con alguna forma de representacién
a través de otro formato, como puede ser:
Opciones que permitan modificar y personalizar
la presentacion de la informacion
Ofrecer alternativas para la
auditiva

Utilizar subtitulos.

Usar diagramas, graficos...
Facilitar transcripciones escritas de videos o de
documentos sonoros (letras de canciones, de
las intervenciones de los personajes...).

informacion

1.3. Ofrecer alternativas para la informacion
visual.

Modelo de Destrezas:

¢ Esuna ensefianza directa, secuencial y
sistematica de los fénicos. Abarca los
niveles estructurales méas simples hasta
llegar a aquellos de mayor complejidad.
(Condemarin, 1991)

e El alumno comienza con las vocales,
seguido de las palabras, frases, hasta
terminar con el texto completo. (Alonso
& Mateos, 1985)

e Se utiliza la estimulacién cognitiva.
(Alonso & Mateos, 1985)

e Toma conciencia de los elementos de lo
escrito, tales como; palabras, rimas,
fonemas, asociacion fonema-grafema y
combinaciones de sonidos entre si.
(Condemarin, 1991)

e Fragmenta la lectura en unidades
separadas, sin considerar los recursos
linglisticos del sujeto y los textos
disponibles en su ambiente.
(Condemarin, 1991)

e Estas destrezas y sub-destrezas deben
ser aprendidas a través de la instruccion
directa y sistematica del profesor.
(Condemarin, 1991)

e Se basa especialmente en la psicologia
conductista. (Condemarin, 1991)

e ElI modelo es wuna presentacion
sistematica de actividades destinadas a
que el nifio/a desarrolle la conciencia
fonologica. (Alliende & Condemarin,
2002)

e Se trabaja con silabario. (Alliende &
Condemarin, 2002)
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Normalmente se utilizan imagenes, graficos,
animaciones, videos o0 texto para presentar
informacion en el aula. Pero estas
representaciones visuales no son igualmente
accesibles para todos los estudiantes; en
especial, no lo son para quienes tienen
discapacidades visuales, los que todavia no
tienen suficiente competencia lectora o quienes
no estan familiarizados con las imagenes o los
gréaficos que se usan. Para superar esta barrera
hay que proporcionar la informacion a través de
otros formatos alternativos, no visuales.

Al presentar la informacién a través de
imagenes, habria que acompafarlas o tener
esos contenidos disponibles en otros formatos
no visuales:

Usar descripciones texto-voz en imagenes,
graficos y videos.

Utilizar objetos fisicos y modelos espaciales.
Facilitar claves auditivas para las ideas
principales.

Convertir el texto digital (PDF) en audio.

2. Proporcionar multiples opciones para el
lenguaje y los simbolos:

2.1. Definir el vocabulario y los simbolos:

Los elementos semanticos a través de los que
se presenta la informacién —palabras,
simbolos, numeros e iconos— no son
igualmente accesibles para los estudiantes con
distintos antecedentes, idiomas y conocimiento
léxico. Con el objeto de asegurar la
accesibilidad para todos.

Ensefiar previamente o clarificar el vocabulario
y los simbolos.

Utilizar descripciones de texto de los simbolos
gréficos. Insertar apoyos al vocabulario, a los
simbolos y a referencias desconocidas dentro
del texto.

Destacar el modo en que palabras y simbolos
sencillos forman otros mas complejos.

2.2. Clarificar la sintaxis y la estructura:

En proporcionar representaciones alternativas
gue aclaren o hagan explicitas las relaciones
sintacticas o estructurales entre los elementos.
Explicar las relaciones entre los elementos (por
ejemplo, a través de mapas conceptuales).

e Ensefianza mediante la memorizacion
(Braslavsky, 2013)

e Esimprescindible manipular con soltura
las habilidades de decodificacion, que
posibilitan el procesamiento del texto en
el sentido que se postula. (Solé, 1987)

e Se ensefa la decodificacién y cuando
esta se automatiza, se contindia con la
comprension de lo que se esta leyendo.
(Solé, 1987)

e Le da prioridad al texto. (Solé, 1987)

e En la perspectiva del modelo de
destrezas el trabajo de comprension se
limita a comprobar si ésta se ha
producido o no una vez que se ha leido
el texto. (Solé, 1987)

Modelo Holistico:

e Es un proceso que se inicia de las
partes semanticas significativas, para
luego estudiar los componentes del
todo. (Solé, 1987)

e Aprendizaje por descubrimiento, sobre
la base de una temprana e intensiva
inmersion en el lenguaje escrito. (Solé,
1987)

e Se basa en conocimientos previos.
(Alonso & Mateos, 1985)

e Construccién del significado, modelo
constructivista. (Condemarin, 1991)

e Toma conciencia de los lectores
(metacognicién) de su aporte al texto.
(Condemarin, 1991)

e El reconocimiento de palabras es
automatico. (Alonso & Mateos, 1985)

e Brindar experiencias compartidas sobre
libros (Holdaway, 1979)
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Establecer conexiones estructuras
previas.
Resaltar las palabras de transicion en un texto.

Enlazar ideas.

con

2.3. Facilitar la decodificacion de textos,
notaciones matematicas y simbolos:

En proporcionar opciones que reduzcan las
barreras o dificultades que conlleva la
decodificacion de simbolos que no resulten
familiares.

Utilizar listas de términos o palabras clave.
Acompafiar el texto digital con una voz humana
pregrabada.

Proporcionar diferentes formas de representar
las notaciones en férmulas, problemas de
palabras, gréaficos, etc.

2.4. Promover la comprension entre diferentes
idiomas:

En utilizar alternativas linguisticas,
especialmente, en la informacion clave o el
vocabulario.

Enlazar palabras clave con sus definiciones y
pronunciaciones en varias lenguas.
Proporcionar herramientas electronicas de
traduccién o enlaces a glosarios multilingles.
Usar apoyos visuales no linguisticos al
vocabulario.

2.5. llustrar las ideas principales a través de
multiples medios

En proporcionar alternativas al texto.

Presentar los conceptos clave en formas
alternativas al texto (imagenes, movimiento,
tabla, video, fotografia, material fisico y/o
manipulable, etc.).

Hacer explicitas las relaciones entre los textos
y la representacion alternativa que acomparie a
esa informacién.

3. Proporcionar opciones para la comprension
3.1. Activar los conocimientos previos:

En suministrar opciones que faciliten la
activacion de los conocimientos previos o que
permitan establecer conexiones con la
informacién previa necesaria para que se
produzca el nuevo aprendizaje.

Fijar conceptos previos ya asimilados.

o ‘“Lecturas predecibles”
1991)

(Condemarin,

e Estimular la toma de conciencia de los
lectores (metacognicion).

e La lectura mediante la utilizacién de la
percepcion  visual e ideovisual
(Braslavsky, 2013)

e Son golpes de vista con ajustes
sucesivos que conducen a un esquema
0 a una sintesis. (Braslavsky, 2013)

e La busqueda del significado guia las
actuaciones del lector durante la
lectura. (Solé, 1987)

e En este modelo se considera que el
proceso de lectura se inicia en el lector,
que hace hipétesis sobre alguna unidad
del discurso escrito. (Solé, 1987)

e La busqueda de significacion
guia las actuaciones del lector
durante la lectura. (Solé,
1987)

Modelo Interactivo:

e Interrelacion entre los modelos de
destrezas y holistico. (Condemarin,
1991)

e Utiliza una serie de expectativas,
propdsitos y conocimientos previos.
(Alonso & Mateos, 1985)

e Se basa en inferencias creadas por los
conocimientos previos del lector.
(Sanchez, 1998)

e La actividad inferencial es limitada, y
para destacar la importancia de que los
alumnos alcancen la fluidez en la
lectura. (Sanchez, 1998)

e Estimulos visuales (procesos
cognitivos). (Alliende & Condemarin,
2002)
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Utilizar organizadores graficos para visualizar
las relaciones entre la informacion o los
conceptos.

Enseflar los conceptos previos que son
esenciales para el nuevo aprendizaje.

Vincular conceptos (mediante analogias,
metéforas...).

Hacer conexiones curriculares explicitas, como
ensefiar estrategias lectoras en otras materias.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas
fundamentales, ideas principales y relaciones
entre ellas.

En facilitar indicaciones o claves que ayuden a
prestar atencion a lo importante frente a lo que
no lo es, como puede ser identificar lo valioso o
establecer nexos con conocimientos previos.
Destacar los elementos basicos.

Utilizar esquemas, organizadores graficos...,
para destacar las ideas fundamentales y las
relaciones entre conceptos o elementos.

Poner ejemplos y contraejemplos.

Identificar y hacer explicitas habilidades previas
que se pueden utilizar para resolver nuevos
problemas.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacién,
la visualizacién y la manipulacién.

En proporcionar modelos y apoyos para el
empleo de estrategias  cognitivas Yy
metacognitivas que faciliten el procesamiento
de la informacion y su transformacién en
conocimiento util.

Utilizar los siguientes elementos:

Indicaciones explicitas de cada uno de los
pasos que componen un proceso secuencial.
Métodos y estrategias de organizacién (por
ejemplo, tablas).

Modelos de como enfrentarse o explorar los
nuevos aprendizajes.

Apoyos graduales para ir usando las
estrategias de  procesamiento de la
informacion.

Ejemplos o estrategias variadas para estudiar
una leccion (textos, teatro, arte, peliculas,
etc.).

Agrupar la informacion en unidades mas
pequenas.

Presentar los contenidos de manera progresiva,
no todos a la vez.

Formulacién de hipotesis de
significados. (Alliende & Condemarin,
2002)

El acto de leer se lleva a cabo desde el
lector al texto. (Alliende & Condemarin,
2002)

Facilta la toma de conciencia
(metacognicién). (Alliende &
Condemarin, 2002)

Integra el manejo global de las
palabras. (Alliende & Condemarin,
2002)

Desarrolla un progresivo vocabulario
visual que les permite reconocer
palabras a primera vista. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Desarrolla la conceptualizacién sobre
gué es el lenguaje escrito y cuales son
sus funciones, por ejemplo; sala letrada,
lecturas compartidas, jugar a leer
cuentos predecibles, etc. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Es un proceso inmediato, no esperamos
a tener todos los datos posibles para
hacernos una idea del significado de lo
leido, sino se construye de manera
hipotética. (Sanchez, 1998)

Desarrolla la independencia y la critica
en los lectores. (Alliende & Condemarin,
2002)

Esta la base de elementos estructurales
y contextuales, los cuales deben estar
ligados a la motivacién. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Al ensefiar los fénicos se privilegia el
significado, enfocandose en el lenguaje
hablado que el individuo entiende
(lengua  materna). (Alliende &
Condemarin, 2002)

Se realiza a partir de una préactica
guiada e independiente. (Alliende &
Condemarin, 2002)
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3.4. Maximizar la memoria y la transferencia de
informacion.

En utilizar apoyos que favorezcan las tareas de
memorizar, generalizar y transferir aprendizajes
a nuevos contextos y situaciones.

Utilizar listas de comprobacion, organizadores,
notas, recordatorios, etc.

Usar estrategias mnemotécnicas.

Incorporar acciones de revision de lo
aprendido.

Proporcionar plantillas y organizadores que
facilitan tomar apuntes.

Establecer apoyos para conectar la
informacién nueva con los conocimientos
previos.

Il. Proporcionar multiples formas de acciéon
y expresion:

4. Proporcionar mdultiples medios fisicos de
accion

4.1. Proporcionar varios métodos de respuesta.

En proponer diferentes opciones para
responder a las preguntas o demostrar lo que
se ha aprendido.

Proporcionar alternativas en el ritmo, en los
plazos y en la accion que hay que realizar para
responder a las preguntas o hacer las tareas.
Permitir que se puedan dar respuestas fisicas o
por seleccion, como alternativas al uso del lapiz,
al control del raton, etc.

4.2. Ofrecer diferentes posibilidades para
interactuar con los materiales:

En proporcionar diferentes métodos para
moverse a través de la informacién y para
interaccionar con el contenido (buscar,
responder, seleccionar, redactar, etc.).
Proporcionar opciones para la interaccién con
los materiales didacticos.

Ofrecer alternativas distintas para interaccionar
con los materiales (manos, voz, joysticks,
teclados, etc.).

4.3. Integrar el acceso a herramientas y
tecnologias de asistencia:

Se basa en un aprendizaje mediado.
(Alliende & Condemarin, 2002)

Promueve las interacciones
colaborativas. (Alliende & Condemarin,
2002)

Propicia la eleccién del recursos o
material a utilizar por parte del aprendiz.
(Alliende & Condemarin, 2002)

Los conocimientos sobre el tema
pueden compensar deficiencias en la
estructuracion de las ideas. (Sanchez,
1998)

Utiliza la demostracion (modelaje) en la
instruccibn de los aprendizajes.
(Alliende & Condemarin, 2002)

Valora las necesidades individuales de
los alumnos. (Alliende & Condemarin,
2002)

Facilita la memoria de trabajo.
(Sanchez, 1998)

Se centra en el contexto del alumno.
(Sanchez, 1998)

Realizacion de verificacion de hipotesis,
apoyandose en los errores cometidos
por los alumnos. (Solé, 1987)

Los profesores se adecuan a las
caracteristicas y necesidades de los
alumnos en una determinada situacion
de ensefianza/aprendizaje. (Solé, 1987)

Es necesario acceder al texto, a sus
elementos constituyentes y a su
globalidad. (Solé, 1987)
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En garantizar el uso efectivo de herramientas
de apoyo, asegurando que ni las tecnologias ni
el curriculo generan barreras.

Utilizar comandos de teclado para acciones de
raton. Usar conmutadores y sistemas de
barrido (alternativas al ratén).

Proporcionar teclados alternativos /
adaptados.

Facilitar plantillas para pantallas tactiles y
teclados.

Incorporar un software accesible.

5. Proporcionar opciones para la expresién y
hacer fluida la comunicacién

5.1. Utilizar mudltiples formas o medios de
comunicacion:

En promover el uso de medios alternativos para
expresarse.

Usar objetos fisicos manipulables (bloques,
modelos 3D, regletas, abacos, etc.).
Proporcionar aplicaciones de comunicacion y
herramientas web interactivas.

Utilizar diferentes estrategias para la resolucion
de problemas.

Componer o redactar manejando multiples
medios (texto, voz, dibujos, cine, mdusica,
movimiento, arte visual, etc.).

5.2. Usar mudltiples herramientas para la
composicién y la construccion:

En proporcionar multiples herramientas o
apoyos para redactar, componer o construir
objetos (a menos que el objetivo esté dirigido al
aprendizaje de una herramienta especifica).
Usar correctores ortograficos y gramaticales.
Incorporar software de prediccién de palabras.
Utilizar software de reconocimiento / conversor
texto-voz.

Proporcionar comienzos o fragmentos de
frases.

Facilitar herramientas gréaficas.

Usar calculadoras.

Incorporar disefios geométricos, papel pautado,
etc.

Utilizar materiales virtuales.

Proporcionar materiales que se puedan
manipular

5.3. Incorporar niveles graduados de apoyo en
los procesos de aprendizaje:
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En proporcionar diferentes opciones y recursos
para que los alumnos alcancen el maximo nivel
de dominio en las diversas competencias.
Utilizar modelos de simulacion, que demuestren
los mismos resultados a través de diferentes
enfoques o estrategias.

Usar variedad de mentores: profesor, tutor de
apoyo (que wusen distintas estrategias
didacticas) y compafieros.

Permitir apoyos que se pueden retirar
gradualmente, segun aumenta la autonomia
(pautas, diccionario...).

Facilitar un feedback o retroalimentacion
formativa.

Proporcionar ejemplos de soluciones
novedosas a problemas reales.

6. Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas

6.1. Guiar el establecimiento de metas
adecuadas:

En incorporar apoyos graduados para aprender
a establecer metas personales que supongan
un reto, pero que, a la vez, sean realistas.
Incorporar apoyos para hacer una estimacion
previa del esfuerzo, los recursos que se van a
utilizar y el grado de dificultad.

Usar modelos o ejemplos del proceso y
resultados de la definicion de metas.
Proporcionar pautas y listas de comprobacion
para definir objetivos.

Hacer visibles los objetivos.

6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias:

En establecer diferentes opciones que
fomenten la planificacion y el desarrollo de
estrategias para lograr los objetivos, y en
proporcionar apoyos graduados para ejecutar
con efectividad dichas estrategias.

Realizar avisos del tipo «para y piensa».
Planificar tiempos para «mostrar y explicar su
trabajo».

Utilizar listas de comprobacion y plantillas de
planificacién de proyectos.

Proporcionar mentores que modelen el proceso
de pensar en voz alta.

Facilitar pautas para dividir metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo alcanzables.
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6.3. Facilitar la gestién de informacién y de
recursos:

En proporcionar estructuras internas y
organizadores externos para mantener la
informacién  organizada y en mente,
favoreciendo la memoria de trabajo.

Utilizar organizadores gréficos.

Aportar plantillas para recoger y organizar la
informacion.

Facilitar avisos o pautas para categorizar y
sistematizar la informacion o los procesos.
Usar listas de comprobacion.

Posibilitar pautas para tomar notas.

6.4. Mejorar la capacidad para hacer un
seguimiento de los avances.

En dar feedback o retroalimentacién formativa
que permita a los estudiantes controlar su
propio progreso y utilizar esa informacién para
regular su esfuerzo y su préctica.

Realizar preguntas o plantillas para reflexionar
sobre el trabajo desarrollado.

Usar representaciones de los avances (antes y
después con gréficas, esquemas, tablas en los
gue se muestren).

Instar a los estudiantes a identificar qué tipo de
feedback esperan o necesitan.

Emplear variedad de estrategias de
autoevaluacion (role playing entre iguales,
revision en video).

Utilizar listas o matrices de evaluacion.
Proporcionar ejemplos de précticas.

Facilitar trabajos de estudiantes evaluados que
incluyan comentarios.

Ill. Proporcionar multiples formas de
implicacién:

7. Proporcionar opciones para captar el interés.

7.1. Optimizar la eleccion individual y la
autonomia:

En ofrecer opciones al alumnado para ejercitar
la toma de decisiones, su satisfaccion con los
logros alcanzados e incrementar el grado de
vinculacién con su propio aprendizaje.
Proporcionar opciones de:

Nivel de desafio percibido.

Premios / recompensas.
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Contenidos utilizados en las practicas.
Herramientas para recoger y producir
informacion.

Color, disefio, graficos, disposicion, etc.
Secuencia y tiempos para completar tareas.
Permitir la participacién de alumnos en el
disefio de actividades y tareas.

Involucrarlos en el establecimiento de objetivos.

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la
autenticidad.

En proporcionar distintas opciones que
optimicen lo que es relevante, valioso,
importante y motivador para cada uno de los
alumnos.

Variar actividades y fuentes de informacioén:
Personalizarlas y contextualizarlas en la vida
real.

Personalizarlas y contextualizarlas respecto a
sus intereses.

Culturalmente significativas.

Adecuadas a la edad y la capacidad.
Adecuadas a diferentes razas, culturas, etnias
Y Sexos.

Disefiar  actividades viables, reales vy
comunicables.

Promover la elaboracion de respuestas
personales.

Fomentar la evaluacion y la autorreflexion de
contenidos y actividades.

Disefiar actividades que fomenten la resolucion
de problemas y la creatividad.

7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las
distracciones.

En crear un clima de apoyo y aceptacion en el
aula, ofreciendo opciones que reduzcan los
niveles de incertidumbre, la sensacion de
inseguridad y las distracciones.

Crear rutinas de clase.

Utilizar calendarios y recordatorios de
actividades cotidianas.

Proporcionar avisos o alertas que permitan
anticipar las tareas o actividades que se van a
realizar.

8. Proporcionar opciones para mantener el
esfuerzo y la persistencia.

8.1. Resaltar la relevancia de las metas y los
objetivos.
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En establecer un sistema de recordatorios
periddicos o continuos para tener presente el
objetivo y su importancia, con el fin de
conseguir que se mantengan el esfuerzo y la
concentracion, aunque aparezcan elementos
distractores.

Fomentar que los estudiantes formulen el
objetivo de manera explicita o que lo replanteen
personalizandolo.

Presentar el objetivo de diferentes maneras.
Dividir metas a largo plazo en objetivos a corto
plazo.

Usar herramientas de gestion del tiempo.
Utilizar indicaciones y apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los estudiantes en debates de
evaluacion y generar ejemplos relevantes que
sirvan como modelos.

8.2. Variar los niveles de desafio y apoyo.

En establecer exigencias de diversa naturaleza
y con niveles variados de dificultad para
completar con éxito la tarea, asi como distintas
propuestas junto con un repertorio de posibles
recursos.

Diferenciar grados de dificultad para completar
las tareas.

Variar los niveles de exigencia para considerar
que un resultado es aceptable.

Enfatizar el proceso, el esfuerzo y la mejora en
el logro frente a la evaluacién externa y la
competicion.

8.3. Fomentar la colaboracion y la comunidad.

En disefiar agrupamientos flexibles que
favorezcan la colaboracion y el trabajo en
equipo.

Crear  grupos de  colaboracion con
responsabilidades, objetivos y roles claros.
Realizar programas de apoyo a buenas
conductas.

Proporcionar indicaciones que orienten a los
estudiantes sobre cuando y cémo han de pedir
ayuda a otros compafieros o profesores.
Fomentar la interaccién entre iguales (por
ejemplo, mediante las tutorias entre
compafieros).

Organizar comunidades o0 grupos de
aprendizaje centrados en intereses o0
actividades comunes.
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Crear expectativas para el trabajo en grupo
(rdbricas, normas, etc.)

8.4. Proporcionar una retroalimentacion
orientada.

En utilizar el feedback para informar sobre el
logro de ese aprendizaje, competencia o
dominio.

En la evaluacion, identificando patrones de
errores y respuestas incorrectas.

Utilizando un feedback que sea sustantivo e
informativo y que fomente:

La perseverancia.

El uso de estrategias y apoyos para afrontar un
desafio.

El énfasis del esfuerzo, la mejora y el logro.

9. Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

9.1. Promover expectativas y creencias que
optimicen la motivacion:

En proporcionar maltiples opciones para que los
estudiantes mantengan la motivacion, para que
sean capaces de establecer sus propios
objetivos con realismo y puedan fomentar
pensamientos positivos sobre la posibilidad de
lograrlos, manejando la frustracion y evitando la
ansiedad.

Utilizar pautas, listas y rdbricas de objetivos de
autorregulacion.

Incrementar el tiempo de concentracién en la
tarea.

Proporcionar mentores y apoyo para modelar el
proceso de establecimiento de metas
personales adecuadas.

Emplear actividades de autorreflexion e

identificacién de objetivos personales.

9.2. Facilitar niveles graduados de apoyo para
imitar habilidades y estrategias:

En proporcionar apoyos variados para ayudar a
los estudiantes a elegir y probar estrategias
adaptativas que les sirvan para gestionar,
orientar o controlar sus respuestas emocionales
ante los acontecimientos externos.

Facilitar modelos, apoyos y retroalimentacion
para:

Gestionar la frustracion.

Buscar apoyo emocional externo.
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Ejercitar habilidades para hacer frente a
situaciones conflictivas.

Usar modelos y situaciones reales sobre
habilidades para afrontar problemas.

9.3. Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion:

En proporcionar diferentes modelos y pautas de
técnicas de autoevaluacidn que sirvan para
controlar las emociones y la capacidad de
reaccion.

Proporcionar modelos y herramientas para
recabar informacién sobre las propias
conductas.

Favorecer el reconocimiento de los propios
progresos de una manera comprensible.

(Pastor, Serrano, & Rio, 2014)

Fuente: Elaboracion propia.

4.3. Seleccion del tipo de Muestra:

Dentro de la investigacion se basara en un muestreo teorico, que es:

“Un proceso de la recoleccion de datos para generar una teoria por la cual el analista
conjuntamente selecciona, codifica y analiza su informacion y decide qué informacion
escoger luego y dénde encontrarla para desarrollar su teoria tal como surge. Este proceso
de recoleccion de informacion esta controlado por la teoria emergente, sea ésta sustantiva
o formal’. (Glasser & Strauss, 1969).

En el cual, se analizardn los modelos de fomento de la comprensién lectora. Desde esta lectura se
realizara el andlisis de los datos a partir del levantamiento de criterios para el andlisis de la
informacion. El levantamiento de criterios se efectuara desde un enfoque inclusivo, usando el Disefio
universal de aprendizaje (DUA). A partir de estos criterios se levantaran categorias (Cisterna, 2005),
para establecer una propuesta de fomento de la comprension lectora inclusiva, continuando con la

utilizacion de la codificacion (Vasilachis, 2006).
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Tabla Il. Matriz de analisis de conceptos.

r opciones
para la

Agrupar la
informacioén en
unidades mas
pequefias.

Categorias Pautas Puntos Modelos
e Cambiar el tamarfio | Modelo de
del texto, de la letra 0 | destrezas:
1. Proporciona eI-tllpodefuente.
r diferentes e Utilizar el color COMO | 4  Es una ensefianza
. medio de informacion directa, secuencial y
opciones Y ;
P ibi 0 para resaltar algun sistematica de los
r rcibir A
Ipa a perc elemento. fénicos. Abarca los
a B «  Utilizar subtitulos. niveles estructurales
informacion. e Facilitar mas simples hasta
transcripciones llegar a aquellos de
escritas de mayor complejidad.
documentos sonoros (Condemarin, 1991)
yvideos. e Se tiliza la
e Utilizar descripciones estimulacion
de texto. Insertar cognitiva. (Alonso &
apoyos al Mateos, 1985)
vocabulario, a los | 4 Fragmenta la lectura
simbolos y a en unidades
referencias separadas, sin
desconocidas dentro considerar los
del texto recursos linglisticos
o Establecer del sujeto y los
2. Proporciona conexiones ~con textos  disponibles
e estructuras previas. en su ambiente
r multiples o P :
obciones e Acompafiar el texto (Condemarin, 1991)
P digital con una voz | ¢ Ensefianza

Representaci para el. humana pregrabada. mediante la

- lenguaje y e Proporcionar memorizacion.

0 los simbolos. herramientas (Braslavsky, 2013)
electrénicas de | ¢«  Enfoque
traduccion o enlaces conductista.

a  (glosarios (Condemarin, 1991)
multilingUes. e Se ensefa la
e Usar apoyos visuales decodificacion y
no linguisticos al cuando esta se
vocabulario automatiza, se
e Hacer explicitas las continla con la
relaciones entre los comprensiéon de lo
textos y la gue se esta leyendo.
representacion (Solé, 1987)
alternativa que
acomparie esa | Modelo Holistico:
informacién
(|mégen,es, videos, | ¢ Es un proceso que
fotografias, etc.) se inicia de las
_ partes semanticas
e Poner _ejemplos y significativas, para
3. Proporciona contragjemplos. luego estudiar los

componentes del
todo. (Solé, 1987)

e Aprendizaje por
descubrimiento,
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comprensio
n.

Presentar los
contenidos de
manera  progresiva,
no todos a la vez.
Incorporar acciones
de revisibn de lo
aprendido.

sobre la base de una
temprana e intensiva
inmersién en el
lenguaje escrito.
(Solé, 1987)

Se basa en
conocimientos
previos. (Alonso &
Mateos, 1985)
Construccion del
significado, modelo
constructivista.
(Condemarin, 1991)
La lectura mediante
la utilizacién de la
percepcion visual e
ideovisual.
(Braslavsky, 2013)
En este modelo se
considera que el
proceso de lectura
se inicia en el lector,
que hace hipotesis
sobre alguna unidad
del discurso escrito.
(Solé, 1987)

La basqueda de
significacion guia las
actuaciones del
lector durante Ia
lectura. (Solé, 1987)

Modelo Interactivo:

Interrelacion  entre
los modelos de
destrezas y
holistico.
(Condemarin, 1991)
Utiliza una serie de
expectativas,
propdsitos y
conocimientos
previos. (Alonso &
Mateos, 1985).
Estimulacion
cognitiva. (Alonso &
Mateos, 1985)

Formulacion de
hipétesis de
significados.

(Alliende &

Condemarin, 2002)
Integra el manejo
global de las
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palabras. (Alliende &
Condemarin, 2002)
Desarrolla un
progresivo
vocabulario  visual
que les permite
reconocer palabras
a primera Vvista.
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Es un proceso
inmediato, no
esperando a tener
todos los datos
posibles para
hacernos una idea
del significado de lo
leido, sino se
construye de
manera hipotética.
(Sanchez, 1998)

Al enseflar los
fénicos se privilegia
el significado,
enfocdndose en el
lenguaje hablado
que el individuo
entiende (lengua
materna). (Alliende

& Condemarin,
2002)
Valora las

necesidades
individuales de los
alumnos. (Alliende &
Condemarin, 2002)
Se centra en el
contexto del alumno.
(Sanchez, 1998)
Los profesores se
adecuan a las
caracteristicas y
necesidades de los
alumnos en una
determinada
situacion de
ensefianza/aprendiz
aje (Solé, 1987)

Es necesario
acceder al texto, a
sus elementos

constituyentes y a su
globalidad.  (Solé,
1987)
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Propicia la eleccion
de recursos 0
material a utilizar por
parte del aprendiz.
(Alliende &
Condemarin, 2002)

Acciény
expresion

Proporciona
r varios
métodos de
respuesta.

Permitir  que  se
puedan dar respuesta
fisicas 0 por
seleccion, como
alternativas al uso del
lapiz, al control del

raton, teclados
alternativos/adaptado
s, etc.

Proporcionar
opciones para la
interaccion con los
materiales didacticos.
Facilitar plantillas
para pantallas tactiles
y teclados
Incorporar un
software accesible.

Modelo de
Destrezas:
Se utiliza la
estimulacion

Proporciona
r opciones
parala
expresion y
hacer fluida
dela
comunicacio
n.

Proporcionar
aplicaciones de
comunicacién y
herramientas web
interactivas.

Usar correctores
ortogréaficos y
gramaticales.

Utilizar software de
reconocimiento/conv
ersor texto-voz
Facilitar herramientas
gréficas.

Usar variedad de
mentores:  profesor,
tutor de apoyo (que
usen distintas
estrategias didacticas
y comparfieros)
Facilitar un feedback
0 retroalimentacion
formativa.

Modelo Holistico:

cognitiva. (Alonso &
Mateos, 1985)

Estas destrezas y
sub-destrezas

deben ser
aprendidas a través
de la instruccion
directa y sistematica

del profesor.
(Condemarin, 1991)
Se basa
especialmente en la
psicologia
conductista.
(Condemarin, 1991)
Ensefianza
mediante la

memorizacion.
(Braslavsky, 2013)

Construccion del
significado, modelo
constructivista.
(Condemarin, 1991)
Es enfocada a
brindar experiencias
compartidas sobre
libros.  (Holdaway,
1979)

La lectura mediante
la utilizacién de la
percepcion visual e
ideovisual.
(Braslavsky, 2013)
Toma conciencia de
los lectores
(metacognicion) de
su aporte al texto.
(Condemarin, 1991)
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Proporciona
r opciones
para las
funciones
ejecutivas.

Incorporar apoyos
para  hacer una
estimacioén previa del
esfuerzo, los recursos
gue se van a utilizar y
el grado de dificultad.
Aportar plantillas para
recoger y organizar la
informacion
Posibilitar pautas
para tomar notas.
Realizar preguntar o
plantillas para
reflexionar sobre el
trabajo desarrollado.

Modelo Interactivo:

Interrelacion  entre
los modelos de
destrezas y
holistico.
(Condemarin, 1991)
Estimulos visuales
(procesos
cognitivos). (Alliende
& Condemarin,
2002)

Integra el manejo
global de las
palabras. (Alliende &
Condemarin, 2002)
Desarrolla un
progresivo
vocabulario  visual
que les permite
reconocer palabras
a primera vista.

(Alliende &
Condemarin, 2002)
Desarrolla la

conceptualizacion

sobre qué es el
lenguaje escrito vy
cudles son sus

funciones, por
ejemplo; sala
letrada, lecturas
compartidas, jugar a
leer cuentos
predecibles, etc.
(Alliende &

Condemarin, 2002)
Se realiza a partir de
una practica guiada
e independiente.
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Se basa en un
aprendizaje
mediado. (Alliende &
Condemarin, 2002)
Promueve las
interacciones
colaborativas.
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Propicia la eleccion
los recursos o0
material a utilizar por
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parte del aprendiz.

(Alliende &
Condemarin, 2002)
o Utiliza la

demostracion
(modelaje) en Ia
instruccion de los
aprendizajes.

(Alliende &
Condemarin, 2002)
e Valora las

necesidades
individuales de los
alumnos. (Alliende &
Condemarin, 2002)

e Facilita la memoria
de trabajo.
(Sanchez, 1998)

e Los profesores se
adecuan a las
caracteristicas y
necesidades de los
alumnos en una
determinada
situacion de
ensefanza/aprendiz
aje. (Solé, 1987)

e Facilita la toma de

Implicacion

Proporciona
r opciones
para captar
interés.

conciencia
(metacognicién).
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Premio y | Modelo de
recompensas. Destrezas:
Herramientas  para
recoger y producir | , ge utiliza la

informacion.
Secuencia y tiempos
para completar
tareas.

Variar actividades y
fuentes de
informacion,

personalizandolas vy
contextualizarlas

respecto a sus
intereses, adecuadas
a su edad vy

capacidad,
culturalmente
significativas y
adecuadas a
diferentes razas,

culturas, etnias vy
Sexos.

estimulacién
cognitiva. (Alonso &
Mateos, 1985)

e Se basa
especialmente en la
psicologia
conductista.

(Condemarin, 1991)
e Le da prioridad al
texto. (Solé, 1987)

Modelo holistico:

e Construccion del
significado, modelo
constructivista.
(Condemarin, 1991)
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Proporcionar avisos o
alertas que permitan
anticipar las tareas o
actividades que se
van a realizar.

Proporciona
r opciones
para
mantener el
esfuerzoy la
persistencia.

Dividir metas a largo
plazo en objetivos a
corto plazo.

Diferenciar grados de

dificultad para
completar las tareas.
Organizar
comunidades o]
grupos de
aprendizaje
centrados en
intereses 0]
actividades comunes.
Identificacion de
patrones de error y
respuestas
incorrectas.
Feedback que
fomente la

perseverancia, el uso
de estrategias vy
apoyos para afrontar
un desafio y el énfasis
del  esfuerzo, la
mejora y el logro.

Proporciona
r opciones
parala
autoregulaci
on.

Modelo interactivo:

Toma conciencia de
los lectores
(metacognicién) de
su aporte al texto.
(Condemarin, 1991)
Es enfocada a
brindar experiencias
compartidas sobre
libros. (Holdaway,
1979)

La lectura mediante
la utilizacion de la
percepcion visual e
ideovisual.
(Braslavsky, 2013)

Interrelacién  entre
los modelos de
destrezas y
holistico.

(Condemarin, 1991)
Estimulos visuales

(procesos
cognitivos). (Alliende
& Condemarin,
2002)

Facilita la toma de
conciencia
(metacognicidn).
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Desarrolla la
independencia y la
critica en los

lectores. (Alliende &
Condemarin, 2002)
Estd la base de

elementos
estructurales y
contextuales, los
cuales deben estar
ligados a la
motivacion. (Alliende
& Condemarin,
2002)

Promueve las

interacciones
colaborativas.
(Alliende &
Condemarin, 2002)
Propicia la eleccion
de recursos o
material a utilizar por
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parte del aprendiz.

(Alliende &
Condemarin, 2002)
e Valora las

necesidades
individuales de los
alumnos. (Alliende &
Condemarin, 2002)
e Se centra en el
contexto del alumno.
(Sanchez, 1998)

Fuente: Elaboracion propia.

4.4. Codigo ético:

El cédigo ético propio de investigacion, estid basado en respetar a cada norma juridica que
afirma derechos morales o patrimoniales que por ley respalda a los autores, es decir, tener siempre
en consideracion la propiedad intelectual, siendo esta la que se enmarca en modelos,

marcas, inventos entre otros.

“En este sentido, Huberman y Miles (1994) consideran que no es posible centrarse sélo en
la calidad del conocimiento que se produce, como si la descripcién de los hechos fuera lo
méas importante. Se debe siempre considerar la condicién de acciones correctas e

incorrectas como investigadores cualitativos”. (Safiudo, 2006)

Es por esto que “en las ultimas décadas se han elaborado pautas, cédigos y reglamentos para
guiar la realizacion de la investigacion” (Alvarez, 2018). Para proteger principalmente los derechos
de autor, esto se realiza a partir de la utilizacién de la Norma APA en la investigacion, la cual,
resguarda dicha propiedad intelectual, dando el crédito y el derecho especial al creador o autor.

Por ello:

“Segun la circular NOR: MENR1705751C No. 2017- 040 del 15 de marzo de 2017, el
referente de la integridad cientifica recoge las quejas relativas a una violacién de la integridad
cientifica: en particular, el plagio del trabajo de otros o de uno mismo, el uso de datos sin la
autorizacion del autor o sin la referencia (incluso cuando se trata de uno mismo), la
falsificacion de datos, la ocultacion de conflictos de intereses; y ayuda a procesar informes”.
(Carvallo, 2019)
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Para anclar esta idea, es importante mencionar la importancia de la norma APA (American
Psychological Association) de la cual, se hace utilizacién dentro del trabajo expuesto, siendo esta
“un conjunto de reglas y guias que un autor debe seguir con el fin de asegurarse que su presentacion

escrita sea consistente y clara”. (Lozano, 2019)

A partir de esta norma, se respalda la valoracion de la creacién de los autores, debido a que la
presente investigacion es producto de la utilizacién de diversos materiales, partiendo por los
documentos utilizados para el sustento teérico hasta la utilizacién de modelos de lectura y criterios

inclusivos, lo cual, generaran y daran lugar a los principales objetivos expuestos anteriormente.

Cabe destacar que al investigar, es una responsabilidad de los investigadores el generar y dar por
manifiesto, los valores que aluden al cumplimiento de principios morales y al derecho del otro, pero
mas que nada al comportamiento humano, que es parte de la actitud también que los investigadores
se enfrentan, en cuanto a resolver y dar respuesta de forma prudente a la necesidad de cautelar la
informacién provenientes de diversas fuentes, siendo responsables en procurar una buena
manipulacién de estas, considerando aspectos como; el nombre del autor y del libro o articulos
académicos extraidos de internet, la editorial o links, las fechas de creacion, pais, ciudad, entre otras.
Donde el manejo y utilizacion de la informacion siempre sera viable a proteger el trabajo realizado y

a su vez preservar los derechos de autor, siendo estos derechos:

“una garantia constitucional, que asegura a todas las personas la libertad de crear y difundir
las artes y resguarda, en el caso particular de los autores, un conjunto de derechos de
naturaleza patrimonial y moral sobre las obras que sean producto de su actividad creativa”
(Arte, 2017)

Es por esto que, lo expuesto con anterioridad, da cuenta de que el trabajo realizado, refiere a lo
significativo y relevante que es para los investigadores velar por proteger la creacion del otro,
referente a la integridad de sus obras, el respetar y valorar cada manifiesto expuesto publicamente,
al igual que como investigadores, trabajar en base a fomentar las actitudes y acciones que se toman

frente al trabajo de otros, trata especificamente de;

“Comprender y resolver la tensién existente entre los valores compartidos en un contexto
globalizado y los valores éticos propios de la cultura propia. Las normas morales y los valores
qgue regulan las acciones y las interacciones humanas se deben establecer de comun
acuerdo entre seres humanos, eso permite que varien de una época a otra y de un contexto
a otro” (Olivé, 2003 pagina 89)". (Safiudo, 2006)
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Es por ello que las aplicaciones, modelos de lectura y criterios del DUA que se han utilizado como
referencia para la creacién de esta idea prototipo vertida en este trabajo de investigacion, que tiene
relacion con la creacion de una aplicacion digital inclusiva, son mencionadas y especificadas, donde
cada uno de los autores y sus escritos utilizados, tienen reconocimiento bibliografico, lo cual se

plantea al final de este manifiesto.

4.5. Plan de Andlisis de la informacion.

4.5.1 Triangulacion de la informacion.

En este trabajo se exponen tres matrices de analisis de conceptos para la realizacién de un andlisis
documental, las cuales se basaran en el marco tedrico (Cisterna, 2005), con la finalidad de realizar
la eleccion de un modelo inclusivo para la comprensién lectora en cuanto al disefio para la aplicacion

digital.

4.5.1.1 Matriz de analisis de conceptos I.

Primeramente, se codifico la informacion de diferentes textos, sintetizando los datos de los modelos
de la comprension lectora y las pautas del DUA mas relevantes acordes a nuestra tematica,

realizando una matriz de analisis de datos.

4.5.1.2 Matriz de analisis de conceptos Il.

En segunda instancia se realiz6 una seleccién de los criterios del DUA y caracteristicas de los
modelos de la comprensién lectora especificos, acordes al disefio de la aplicacién digital inclusiva,

realizando la segunda matriz de analisis de conceptos.

4.5.1.3 Matriz de analisis de conceptos lll.

A partir de aquello, se codific6 aun més la informacién, subrayando con colores los aspectos mas
significativos que dan respuesta al ambito inclusivo para el disefio de la aplicacién digital, realizando
la tercera matriz de andlisis de conceptos. En la cual, se crearon 3 categorias basadas en los
principios del Disefio Universal del Aprendizaje, implementando el Principio | “Proporcionar Multiples
formas de representacién” dando lugar a la “Representacion Inclusiva de la Informacion”, el principio
Il “Proporcionar multiples formas de expresién y acciéon” dando lugar a “Accién y Expresién de la
informacion desde la Inclusion” y el principio 11l “Proporcionar multiples formas de Implicacién” dando

lugar a “Compromiso para el aprendizaje desde la Inclusién”, generando una simplificacion de las

51



pautas a utilizar. Asimismo, se asociaron a las caracteristicas principales de cada modelo de la

comprensién lectora.

4.5.1.4 Analisis Documental.

A base de la matriz de analisis de conceptos lll, se realizé el analisis documental respecto a cada
una de las categorias. Explicando los puntos escogidos e incorporando reflexiones personales que
permitan dar a conocer los aspectos fundamentales que deben estar presentes en el modelo de
comprension lectora contemplado en el disefio de la aplicacion digital inclusiva. Concluyendo con

la eleccién y el boceto a utilizar para el cumplimiento de objetos de nuestro trabajo.

Cabe sefialar, que al efectuar por primera vez la matriz de analisis de conceptos lll, realizamos la
categorizacion por los modelos de la comprension lectora y no por los criterios del DUA, por lo que,
nos dificultd realizar el andlisis documental, no logrando la asociacion de datos. Por lo cual,
elaboramos nuevamente la matriz de conceptos iniciando por el DUA, permitiéndonos realizar el
analisis con mayor fluidez y realizando las asociaciones correspondientes que antes no logramos

determinar.
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4.5.2 Instrumentos de Andlisis de Datos.

Tabla I11. Matriz de andlisis de conceptos.

Pautas

Criterios

Modelo de Destrezas

Modelo Holistico

Modelo Interactivo

Catecl;orias

1.

Proporcionar
diferentes  opciones
para  percibir la
informacion.

Cambiar el tamario del texto, de
la letra o el tipo de fuente.

Proporcionar
multiples opciones
para el lenguaje y los
simbolos

Acompahfar el texto digital con
una voz humana pregrabada.

Proporcionar herramientas
electrénicas de traduccidon o
enlaces a glosarios
multilingies.

Es una ensefianza directa,
secuencial y sistematica de
los fénicos. Abarca los niveles
estructurales mas simples
hasta llegar a aquellos de
mayor complejidad.

(Condemarin, 1991)

Ensefianza mediante la
memorizacion. (Braslavsky,
2013)

Se ensefia la decodificacion y
cuando esta se automatiza,
se contindia con la
comprension de lo que se
esta leyendo. (Solé, 1987)

Aprendizaje por
descubrimiento, sobre la base
de una temprana e intensiva
inmersiébn en el lenguaje
escrito. (Solé, 1987)

La lectura mediante la
utilizacion de la percepcién
visual e ideovisual.
(Braslavsky, 2013)

serie de

Utiliza
expectativas, propésitos y

una

conocimientos  previos.
(Alonso & Mateos, 1985)

Estimulacion cognitiva.
(Alonso & Mateos, 1985)

Formulacion de hipoétesis de
significados. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Integra el manejo global de las
palabras. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Desarrolla un  progresivo
vocabulario visual que les
permite reconocer
palabras a primera vista.
(Alliende & Condemarin,
2002)

Es un proceso inmediato, no
esperando a tener todos
los datos posibles para
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Usar apoyos visuales no

linguisticos al vocabulario

3.

Proporcionar
opciones para
comprension

la

informacion

Agrupar la
unidades mas pequefias.

en

Presentar los contenidos de
manera progresiva, no todos a
la vez.

Estas destrezas y sub-
destrezas deben ser
aprendidas a través de la
instruccion directa y
sistematica del profesor.
(Condemarin, 1991)

Se basa especialmente en la
psicologia Conductista.
(Condemarin, 1991)

Aprendizaje centrado en el
profesor.
(Alonso & Mateos, 1985)

Le da prioridad al texto. (Solé,
1987)

Construccion del significado,

enfoque Constructivista.
(Condemarin, 1991)

hacernos una idea del
significado de lo leido,
sino se construye de
manera hipotética.

(Sanchez, 1998)

Es necesario acceder al texto,

a sus elementos
constituyentes 'y a su
globalidad. (Solé, 1987)




Accién y expresion Inclusiva

4. Proporcionar varios
métodos de
respuesta.

Permitir que se puedan dar
respuestas fisicas o por
seleccion, como alternativas al
uso del lapiz, al control del
raton, teclados
alternativos/adaptados, etc.

Proporcionar opciones para la
interaccién con los materiales
didacticos.

Facilitar plantillas para
pantallas tactiles y teclados.

Incorporar un software
accesible.

5. Proporcionar
opciones para la
expresion y hacer
fluida de la
comunicacion

Proporcionar aplicaciones de
comunicacion y herramientas
web interactivas.

Usar correctores ortograficos y
gramaticales

Utilizar software de
reconocimiento /conversor
texto-voz

Facilitar herramientas gréaficas.

Usar variedad de mentores:
profesor, tutor de apoyo (que
usen distintas  estrategias
didacticas y compafieros)

Facilitar un feedback o
retroalimentacion formativa.

Se realiza a partir de una
préactica guiada e
independiente. (Alliende &
Condemarin, 2002)

Facilita la memoria de trabajo.
(Sanchez, 1998)




6. Proporcionar
opciones para la
expresion y hacer
fluida de la
comunicacion

Proporcionar aplicaciones de
comunicacién y herramientas
web interactivas.

Usar correctores ortograficos y
gramaticales

Utilizar software de
reconocimiento /conversor
texto-voz

Facilitar herramientas graficas.

Usar variedad de mentores:
profesor, tutor de apoyo (que
usen distintas  estrategias
didacticas y comparfieros)

Facilitar un feedback o
retroalimentacion formativa.

7. Proporcionar
opciones para las
funciones ejecutivas.

Incorporar apoyos para hacer
una estimacion previa del
esfuerzo, los recursos que se
van a utlizar y el grado de
dificultad.

Aportar plantillas para recoger y
organizar la informacion

Posibilitar pautas para tomar
notas.
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Realizar preguntas o plantillas
para reflexionar sobre el trabajo
desarrollado.

8. Proporcionar
opciones para captar
el interés

Herramientas para recoger y
producir informacion.

9. Proporcionar
opciones para
mantener el esfuerzo
y la persistencia

Dividir metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Diferenciar grados de dificultad
para completar tareas

Identificacion de patrones de

error y respuestas incorrectas.
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Representacion Inclusiva

Accion y Expresion
Inclusiva

Implicacion Inclusiva

Compartidos
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Parte II: Resultados y analisis de resultados:

Capitulo 5. Representacion Inclusiva de la informacion.

Esta categoria se desprende del Principio | “Proporcionar multiples formas de representacion” del
DUA, en el cual se generan diversas formas de entregar la informacién a cada uno de los aprendices
debido a que, segln sus propios estilos de aprendizaje, estos pueden comprender los contenidos
mediante el sistema auditivo, visual y kinestésico. Asimismo, presenta como proposito dar respuesta
a las necesidades individuales de las personas ya que todos somos diferentes en cuanto al ambito
conceptual (conocimiento de la informacién), procedimental (aplicacion de lo aprendido) y actitudinal

(accionar valdrico) en los procesos del aprendizaje académico.

5.1. Pauta 1: “Proporcionar diferentes opciones para percibir la informacion”.

Todas las personas interpretan los contenidos a través de los sentidos, demostrando un predominio
sensorial, es por esto que, se alude a generar instancias de conocimiento accesibles de forma

universal.

Para el disefio de la aplicacion digital inclusiva se planteara bajo la utilizacion de palabras relevantes
subrayadas con colores, el manejo de subtitulos y la facilitacién los textos a través de recursos
audiovisuales (videos, audios, imagenes, entre otros). Siendo esto, no observado en el modelo de
Destrezas debido a que principalmente abordan el uso del libro Silabario para la ensefianza de la
lectura, en el cual, se instruyen las letras mediante una ilustracion, abordando palabras separadas y

desistiendo en la comprension de estas.

En cuanto al modelo Holistico, no presenta los apoyos mencionados anteriormente, debido a que
incluyen textos con imégenes, siendo una enseflanza que parte por los componentes del todo
(ilustraciones y lenguaje escrito). No obstante, no otorga otra alternativa para comprender la
informacién, siendo un proceso limitado, sin reflexionar sobre la heterogeneidad de las personas, al

igual que el modelo de Destrezas.

Respecto al modelo Interactivo, éste no refleja literalmente diversas formas de percibir la informacion.
Sin embargo, se puede inferir, que utilizan aquellas modalidades debido a que, los profesores se
adecuan a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes, involucrando la eleccion de recursos

y materiales por parte del aprendiz, siendo el modelo méas cercano al DUA.
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5.2 Pauta 2: “Proporcionar multiples opciones para el lenguaje y los simbolos”.

Se hace referencia a facilitar recursos que permitan acceder al aprendizaje mediante diferentes
elecciones respecto al lenguaje (verbalizaciones) y simbolos (produccién escrita), para reunir de
forma significativa los aprendizajes y la ensefianza, presentando flexibilidad en la incorporacion de

las tematicas académicas.

Para el disefio de la aplicacién digital inclusiva se va a implementar el uso de apoyos al vocabulario,
mediante cuadros anexados con los significados de las palabras desconocidas que se encuentran
dentro del texto y mediaciones con iméagenes o videos representativos. Involucrando la conexion de

los conocimientos previos con los contenidos nuevos.

Referido al modelo Holistico e Interactivo, en ambos se presentan el apoyo del vocabulario, lo cual
permite que el aprendiz visualice mediaciones al momento de leer, facilitando su comprension.
Asimismo, respecto a la conexién de conocimientos, se manifiesta que el aprendiz en la lectura debe
de relacionar sus aprendizajes anteriores con los que adquirira en el proceso lector, realizando una

integracion de lo leido.

Sin embargo, en el modelo de Destrezas, no se observan aquellas caracteristicas, ya que fomenta
el aprendizaje de la decodificacion de las palabras segmentadas, sin involucrar el contexto y las

experiencias previas.

Relacionado a los tres modelos de la comprensién lectora, estos utilizan apoyos visuales en la
ensefianza de la lectura, involucrando principalmente imagenes y fotografias que acompafian el
lenguaje escrito. Cabe mencionar, que el modelo Interactivo, otorga mayor respuesta a las
necesidades individuales de los aprendices ya que se adaptan a sus caracteristicas, permitiendo la

eleccidn de recursos, por lo que presentan mayores alternativas para su ensefianza-aprendizaje.

5.3 Pauta 3: “Proporcionar opciones para la comprension”.

Se fundamenta en conceder diferentes modalidades para el entendimiento de los aprendizajes con
la finalidad de que la informacién sea obtenida por los aprendices de manera mas eficaz y que sea
transcendente en su conocimiento. Ademas, que permita favorecer las diversas estructuras mentales
(procesos a la base: atencion, percepcién, memoria, pensamiento, lenguaje), haciendo participe la

diversidad de las personas.

En la aplicacion digital inclusiva se implementaran ejemplos y contraejemplos, los cuales permitiran

formar un apoyo para la comprension de textos, abordando el aprendizaje vicario (Bandura, 1994).
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Este se basa en el aprendizaje por imitacién, donde los aprendices mediante el ejemplo que se les
otorgara, estos podran imitarlo y ejecutar la actividad, comprendiendo con mayor facilidad lo que se
debe de realizar.

En los tres modelos existen ejemplos y contraejemplos, siendo abordados con imagenes, ya sea, en
la utilizacién del Silabario (modelo de Destrezas), como también verbales, en donde se facilitan
nuevamente las indicaciones a aplicar, efectuando un aprendizaje mediado. Respecto al modelo de
Destrezas, sus ejemplos estan a la base de la repeticion. En cambio, en el modelo Holistico, se
origina en las estructuras previas del aprendiz y en el modelo Interactivo se integran ambas
estrategias (ejemplos y contraejemplos), dando respuesta a las necesidades individuales de las

personas, involucrando acciones didacticas.
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Capitulo 6. Accion y Expresion de la informacion desde la Inclusion.

Esta categoria se desprende del Principio Il “Proporcionar multiples formas de accién y expresion”
del DUA, la cual abarca el uso de diferentes modalidades que favorecen la forma de aprender y
expresar los conocimientos que van adquiriendo los aprendices, debido a que, cada uno de estos
evidencian diversas técnicas, estrategias y habilidades para comprender, con el objetivo de dar

respuesta a la heterogeneidad.

6.1. Pauta 4: “Proporcionar varios métodos de respuesta”.

En esta pauta, se alude a otorgar diferentes metodologias para la ensefianza-aprendizaje debido a
que, es importante que todos los aprendices logren demostrar sus capacidades. Sin presentar
limitaciones al estar expuestos a un solo método para aprender, facilitando la ensefianza segun sus

propias capacidades individuales.

Para el disefio de la aplicacion digital inclusiva se facilitara el uso de la tecnologia mediante plantillas
para pantallas tactiles y teclados e incorporaran un software accesible. Estos criterios no se ven
reflejados en el modelo de Destrezas ni en el Holistico, debido a que, se centran en actividades
asociadas a la utilizacién de materiales tradicionales (lapiz y papel), sin utilizar las TICs para la
ensefianza. Por lo cual, no involucran diversas herramientas para la expresion del aprendizaje de

todos los aprendices.

En cambio, el modelo Interactivo aborda la tecnologia, involucrando aquellas caracteristicas, lo que
permite la flexibilidad en la entrega de los conocimientos, expresion e interaccién de los aprendices,

valorando sus necesidades y adaptandose a sus destrezas.

6.2. Pauta 5: “Proporcionar opciones para la expresion y hacer fluida la comunicacién”.

Esta pauta declara que el aprendiz sea capaz de llevar a cabo la demostracion de saberes, dando
los espacios y herramientas para lo que ellos desean declarar, manifestando sus argumentos y
contra argumentos de lo aprendido. Esto da lugar a dar respuesta a las diversas formas de expresion
a través de una comunicacion efectiva para que todas las personas lo entiendan, debido a que existe

diversidad dentro de los diversos contextos.

Desde esta perspectiva se llevara a cabo el disefio de la aplicacion digital inclusiva, incorporando

herramientas web interactivas y de comunicacion, haciendo utilizacién de correctores ortograficos y
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gramaticales, como a su vez, implementar una variedad de tutores o mentores online que guien el

proceso de aprendizaje.

Desde el modelo de Destrezas, estas caracteristicas no son observables, debido a que presentan
formas convencionales sobre la ensefianza de la lectura, al igual que el modelo Holistico. Sin
embargo, el modelo Interactivo, si presenta los criterios ya mencionados, debido a que valora las
necesidades del aprendiz, ofreciéndole espacios donde ellos elijan sus propios materiales y recursos

para adquirir los aprendizajes, facilitando y adaptando los métodos y procesos para aprender.

6.3 Pauta 6: “Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas”.

La presente pauta se fundamenta a partir de entregar formas de dar respuesta a las funciones
ejecutivas de los aprendices, correspondiente a generar una autonomia o independencia a través de
estrategias de planificacién para el establecimiento de metas personales, valorando sus propias
formas de guiar, organizar, regularizar y evaluar su accionar, en base a actividades mentales

complejas, para lograr la adaptacion con el entorno.

A partir de esto, el disefio de la aplicacién digital inclusiva se enmarca en posibilitar pautas para
tomar notas y realizar preguntas o plantillas que lleven a cabo la reflexion del aprendiz sobre los

diversos trabajos a realizar.

En virtud de lo anterior, en el modelo de Destrezas, no se observan aquellas particularidades, ya que
los aprendices tienden a acatar la informacién que se les ensefia, sin realizar preguntas y sin hacer
pensamientos sobre lo aprendido, centrandose la ensefianza en el profesor y no en el rol activo del
aprendiz. Presentando aquellas caracteristicas en la teoria de la ensefianza Conductivista (Watson,

1913), dificultando la autonomia.

En cuanto, al modelo Holistico e Interactivo se visualiza comunicacion entre profesor-alumno, lo cual
permite que los aprendices puedan plantearse interrogantes y reflexionar sobre lo aprendido. Como
también, involucran el uso de plantillas o notas ya que el aprendizaje es por descubrimiento,
dandoles libertad y flexibilidad en sus actividades para comprender los contenidos. Lo cual se asocia
a la teoria Constructivista (Vygotsky, 1923), fomentando la organizacion de los aprendices, lo cual

permite el incremento de la autonomia y autorregulacion.
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Capitulo 7. Compromiso para el aprendizaje desde la Inclusion.

Esta categoria se desprende del Principio Il “Proporcionar multiples formas de implicacion” del DUA,
la que aborda facilitar actividades del interés de los aprendices, otorgando diferentes formas de
participacion, dando lugar a la motivacion y compromiso con respecto al propio aprendizaje. Siendo
relevante mencionar, que se dara énfasis en otorgar diversas modalidades para la ensefianza,

minimizando las barreras para el aprendizaje y la participacién de los aprendices

7.1. Pauta 7: “Proporcionar opciones para captar interés”.

Esta pauta se basa en entregar diferentes actividades para los aprendices, con la finalidad de
mantener y mejorar la motivacion, fortaleciendo el aprendizaje e involucrando sus intereses para la

realizacion de las actividades.

En el disefio de la aplicacion digital inclusiva que tiene como propésito fortalecer la comprension
lectora, se basara en entregar premios y recompensas a los aprendices, otorgando diferentes
tiempos y secuencias para completar las tareas. Como también, varias las actividades
contextualizadas (basadas en la realidad de los aprendices), proporcionando avisos o alertas que

permitan anticipar el quehacer.

Referido a aquellas caracteristicas, se observa que en el modelo de Destrezas se abordan los
incentivos positivos (frases motivadoras, regalos, entre otros), tiempos, secuencias y avisos de las
actividades, lo cual incentiva en el aprendiz una atencién y participacién activa en el aprendizaje. Sin
embargo, en algunas ocasiones esto puede provocar tensién, nerviosismos, miedo, rechazo, entre
otras actitudes en los aprendices a causa del premio. Ademas, no se visualiza una contextualizacion
de las tareas, ya que no toma en consideracion la cultura, la etnia, las razas y los sexos de cada

individuo, sin velar por los intereses individuales.

En el modelo Holistico se alude a contextualizar las actividades que se les realizan a los aprendices,
no obstante, no incorporan los tiempos, secuencias ni incentivos, lo cual, provoca que los estudiantes

presenten una atencién pasiva, sin demostrar mayor interés en las tareas.
Referido al modelo Interactivo se incorporan todas aquellas caracteristicas ya mencionadas, debido

a que, les otorga énfasis a los intereses de los aprendices, valorando y respetando sus

caracteristicas, ofreciendo diferentes opciones para la ensefianza- aprendizaje.
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7.2. Pauta 8: “Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia”

Esta pauta se basa en realizar diversas actividades donde el aprendiz logre a pesar de las
dificultades que presente en su aprendizaje, poner en practica sus habilidades, evitando la desercion
de las tareas, siendo constante y perseverante, dandole importancia a las actitudes propias del

aprendiz y proveer la libertad en su aprendizaje.

En el disefio de la aplicacion digital Inclusiva que realizaremos, se implementara la ejecucién de
actividades lectoras en grupos de personas, las cuales estan centradas en los intereses comunes.
Ademas, se involucrard la revision de lo aprendido, haciendo referencia a comprobar los contenidos,
ya sea si estos estan erréneos y/o aciertos, permitiendo la reflexion de sus habilidades y creando un

antes y un después de lo leido.

En los modelos tanto Holistico como Interactivo, se involucra la realizacion de las tareas entre pares,
abordando los intereses semejantes de los aprendices, centrdndose en la motivacién de cada uno.
Ademas, de ejecutar la revision de lo que efectuaran, lo cual provoca que estos estén conscientes
de sus fortalezas y debilidades. No obstante, en cuanto al modelo de Destrezas, este trabaja de
manera individualizada, sin tomar en cuenta los deleites de los aprendices y no otorga el

razonamiento sobre su aprendizaje.
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Capitulo 8. Hacia una propuesta de modelo de la comprension lectora para el disefio de
una aplicacion digital Inclusiva.

A base de los analisis realizados en los capitulos anteriores, se llega al consenso que el modelo que
se va a utlizar para la aplicacion digital inclusiva es el Interactivo, debido a que integra las
caracteristicas principales de los otros dos modelos (Destrezas y Holistico) ya sea la estimulacion
cognitiva, los conocimientos previos, entre otros, con el propésito de que el estudiante ejecute la

construccion de su aprendizaje.

De igual manera, el modelo valora la diversidad, otorgando recursos, representaciones y métodos
acordes a las necesidades individuales de las personas, sin importar su condicién (raza, etnia,
cultura, entre otros). Lo cual, es fundamental para el disefio de la aplicacion inclusiva, siendo nuestro
énfasis que aquella sea flexible y accesible a todo individuo. Debido a que, actualmente en la mayoria
de los modelos estdndar homogenizan a las personas, considerando que todos aprenden de la

misma manera, no valorando la heterogeneidad.

Ademas, permite que los aprendices tengan una opcion diferente a la utilizacion tradicional (uso de
guias, clases expositivas, libros, entre otros) en cuanto a la ensefianza-aprendizaje, fortaleciendo el
interés, participacion y atencion de aquellos. Considerando aspectos referidos a las pautas del
Disefio Universal del Aprendizaje para minimizar las barreras del aprendizaje y la participacion de

los aprendices.

De igual manera, este disefio utiliza la tecnologia, tratdndose de una aplicacion web dinamica, donde
se propiciard una interaccion entre el aprendiz y la aplicacion, incorporando herramientas y
estrategias que promuevan la motivacion, siendo este el protagonista de su propio aprendizaje.
Dandole la libertad de ser capaz de lograr la planificacion y a su vez representar el aprendizaje de lo
leido, para lograr la comprension, integrando sus habilidades, debido a que la aplicacién girara en

torno a la personalizacion del aprendizaje.

Cabe sefialar, que la aplicacion digital inclusiva se basa desde un enfoque psicopedagégico debido
a que, brinda diversas formas de intervencién en el aprendizaje de los aprendices, mediante recursos
tecnoldgicos. Presentando como objetivo modificar y transformar los procesos de ensefianza
aprendizaje, apoyando a la heterogeneidad y promoviendo la autonomia, mediante el DUA.

Asimismo, se trabaja desde el modelo de intervencién de Consultas o de Asesoramiento, ya que
permite de manera indirecta apoyar a los profesores en sus labores educacionales en cuanto al

proceso lector.
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8.1. Disefo de la aplicacion digital inclusiva:

Basandose en una aplicaciéon web dinamica, ésta contara con diversas etapas que iran dependiendo
del afio escolar que el aprendiz vaya cursando, principalmente desde 8° basico hasta 4° medio. Sin
embargo, puede ser empleado por todas las edades; con el fin de potenciar la comprension lectora,
mediante la utilizacion de aparatos tecnoldgicos (notebook, celulares, tablets y computadores),

ejecutando la aplicacion tanto dentro como fuera de los establecimientos educacionales.
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Primeramente, el aprendiz debera disefiar un personaje con las caracteristicas fisicas en cuanto a
su eleccion personal. Cabe sefialar, que este personaje acompafiara a los aprendices durante todo

el proceso de la aplicacién, indicandoles los tiempos, las instrucciones y las revisiones de lo

realizado.
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Luego, el aprendiz podré elegir un contexto de su interés y motivacion respecto a diferentes lecturas,

mediante videos y audios con subtitulos en espafiol u otro idioma, como también en plantillas, que

se mostraran en la plataforma considerando géneros literarios, ya sean: narrativos, liricos y

dramaticos.
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Mediante la lectura, los aprendices tendran la opcion de marcar y conocer el significado de las
palabras desconocidas segun el contexto del escrito, con el objetivo de incrementar su vocabulario
y a su vez tener una mejor comprensién de lo que lee, donde podran ir tomando notas sobre las
ideas relevantes que son consideradas para ellos. También, en caso de que el usuario salga de la

aplicacién, su personaje le dira en qué nivel quedo para retomar sus actividades.
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Después de esto, deberan de responder preguntas donde ellos podran elegir la modalidad de

respuesta; abiertas, con alternativas a nivel literal, inferencial y critica de lo leido, etc., disponiendo

de un tiempo determinado segun el tipo de pregunta, haciendo uso de correctores ortograficos y

gramaticales para corregir la ortografia de las respuestas.
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Posteriormente, los aprendices ingresaran a Foros, que permitiran la interaccion con otros
participantes o usuarios, otorgando sus opiniones, creando debates y conversando sobre lo leido,
involucrando el trabajo colaborativo. (Guitert & Giménez, 2000).
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Al finalizar se otorgara revision y retroalimentacion de lo comprendido mediante el uso del personaje

creado, brindandole la oportunidad al estudiante de conocer las fortalezas y debilidades.
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Asimismo, al completar cada actividad, los aprendices recibirdn recompensas virtuales, ya sea
monedas o gemas que les ayudaran a canjear otro texto relacionado al género que escogieron.
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Por otro lado, se dispondra un apartado donde los aprendices podran comentar y solicitar titulos de
libros/ tematicas que les gustaria ver dentro de la plataforma, como también requerir de algin autor
en especial.
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Conclusiones

Mediante los resultados obtenidos en la investigacion, se llevo a cabo el disefio de un modelo de
aplicacion para la ensefianza de la comprensién lectora a través del uso de la tecnologia. Nuestra
propdsito fue realizar y construir una aplicacion digital que, segun Castellanos (2015), permite
mejorar el desempefio en el aprendizaje de los estudiantes, siendo un acelerador de cambio y
generando un aprendizaje significativo (Coll, 1988). Asimismo, nos concede abordar la necesidad de
los bajos aprendizajes en la lectura que se ha visto reflejada en las pruebas estandarizadas (Simce,

PSU, PISA), tomando en consideracion las caracteristicas individuales de las personas.

Esto se logré efectuar, gracias al andlisis realizado en los capitulos I, 11, 1lI, 1V, en los cuales se
abordaron diferentes teméticas fundamentales para el desarrollo de nuestro trabajo, implicando: el

problema de estudio, la metodologia y el analisis de los resultados, entre otros.

Cabe sefalar, que se lograron la mayoria de los objetivos planteados, no obstante, se presentaron

algunas dificultades:

Respecto al objetivo I, lamado “Revisar sistematicamente los modelos de la comprension lectora y
criterios del DUA”, se analizaron diferentes textos, tales como: el modelo Interactivo de Solé (1992),
el modelo Holistico y de Destrezas que mencionan Alonso y Mateos en el articulo académico;
Comprensién Lectora: Modelos, Entrenamiento y Evaluacién (1985), en los cuales se codificé la
informacién que nos permitié llegar a nuestro propio Modelo Inclusivo, el cual se podra implementar

en nuestra aplicacion digital.

En el objetivo Il, “Disefiar una aplicacion digital para potenciar la comprension lectora”, se efectud la
creacion de un modelo de ensefianza de la comprensidn lectora Inclusivo, el cual fue plasmado en
bocetos graficos, donde se dio a conocer los items que tendria la aplicacion final; las diversas
actividades, las distintas modalidades de respuesta, tipos de evaluacion, recompensas y las

instancias donde los alumnos podrén interactuar con sus compafieros.

Sin embargo, no se logré el objetivo Ill, “Implementar la aplicacidon digital para potenciar la
comprension de lectura”, esto debido al reciente estallido social que ha ocurrido a nivel pais,
convirtiéndose en una barrera para la culminacién de posibles oportunidades, dado al riesgo y la
exposicion que significa para nosotras tanto a nivel emocional como fisico. A lo cual, se le suma que
hubo dificultades debido a la ausencia de financiamiento para gestionar el proceso de la realizaciéon
ya que somos estudiantes universitarias, sin ingresos monetarios. Ademas de no se poseemos
conocimientos sobre la creacion de una App ni tenemos acercamiento a personas especialistas en

el tema. De todas formas, no se descarta poder llevarlo a cabo en un futuro préximo.
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Para finalizar, es fundamental realizar una opcién didactica e inclusiva para abordar la ensefianza
en los aprendices sobre la comprension lectora, ya que las modalidades tradicionales aln se
practican actualmente, lo cual no genera resultados esperados ni motiva a los estudiantes en su
proceso. Por lo que, esta aplicacion digital espera implementar diferentes formas de representar la
informacidn, distintas metodologias e implicancias para los alumnos, a través de nuevas tecnologias
y herramientas, lo cual fomentaria el aprendizaje diversificado basado en el contexto y las

caracteristicas del aprendiz, otorgando una evolucién en la ensefianza-aprendizaje.
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Proyecciones de la Investigacion:

La presente investigacion tenia como principal objetivo disefiar aplicacion digital inclusiva a base de
un modelo de lectura que potenciaria la comprensioén lectora en adolescentes, donde ellos pudieran
desarrollar su conciencia lectora a través de las TICs, dandoles un control de elecciones auténomas
sobre su propio aprendizaje, trabajandose desde la motivaciéon en libros de su interés, con

actividades dinamicas y diversas formas para abordar el contenido.

Si bien, se logré el modelo inclusivo esperado, no obstante, se han presentado algunos
inconvenientes a la hora de la elaboracién de una aplicacion digital. Las limitaciones fueron: en
primer lugar y como se menciond anteriormente, la falta de recursos durante la investigacion respecto
a las participantes ya que no disponian de capitales para el proyecto. En segundo lugar, la negativa
de diferentes becas de la universidad Vifia del Mar, la cual nos hubiera permitido financiar la
elaboracién de nuestro prototipo. Asimismo y en tercer lugar, la falta de orientaciéon y ayuda de la
universidad para crear aplicaciones web. Por Ultimo, la ausencia de contactos y redes de apoyo de

las participantes ya que no conocian a ningun especialista en el area.

A pesar de las limitaciones que se han presentado, se desea desarrollar la aplicacién, por parte de
todo el equipo, debido a que, se cree que es una gran oportunidad para unificar la comprensién
lectora con las tecnologias que hoy en dia son indispensable en la vida de los adolescentes. De igual
modo, permitiria abordar la heterogeneidad de las personas, limitando las barreras del aprendizaje
y la participacién de los aprendices. Ademas, en el ambito laboral es una gran iniciativa proponer
diversas tematicas tecnoldgicas, permitiendo controlar estrategias que abran caminos y

oportunidades dentro de la psicopedagogia.

La proyeccién que se obtiene en primeras instancias, es el disefio y la fabricacién de un prototipo,
en el cual se necesitardn diversos recursos, tanto tecnolégicos como profesionales, donde se
trabajaria colaborativamente con expertos en el &rea que nos guien y orienten en la creacion de la
aplicacion web. Una vez disefiado, se iniciara la fase Piloto para poder aplicarlo en la regién de
Valparaiso, con el propésito de testear su funcionalidad en un grupo de estudiantes, realizando un
seguimiento y una evaluacion en el proceso. De la misma forma, se dara a conocer la informacién

de la aplicacidn, expandiéndola a través de distintos medios de masificacion.

Con el tiempo, se esperan constantes actualizaciones en la aplicacion, entre ellas que pueda ser
empleada por diversas edades, tanto nifios como adultos podran utilizar la aplicacion dependiendo
del nivel lector que posean. A su vez, se quiere implementar de manera mundial, traduciendo la
aplicacion a diversos idiomas, con el fin de llevar esta herramienta a diferentes paises para que

también puedan adaptarla desde un enfoque inclusivo.
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La aplicacién tiene como foco central el utilizar diversas teméaticas para abordar la comprensién
lectora, siendo una estrategia virtualizada, que motive a los aprendices a desenvolverse de manera

Optima y autonoma dentro del area de la lectura.

Es por esto que, dentro del marco global de todo el trabajo de estudio, tiene como propésito, desde
la perspectiva psicopedagogica, generar cambios significativos ya sea fuera o dentro de los
establecimientos educacionales en Chile primeramente, siendo un recurso de impacto en los nuevos
aprendizajes de los adolescentes, donde se forjen instancias de mejora en los resultados
institucionales y siempre estar en constaste contribucion desde nuestra area disciplinar.
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