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COLOFON

La edicion corresponde al Proyecto de Titulo de la
alumna Karina Belén Moreira Leén, de la Escuela
de Arquitectura y Disefio de la Universidad Viia
del Mar, guiada por el profesor Xavier Adaros.

Este proyecto consta de 1 ruleta, 10 cartas y 1
libro de actividades.

Materiales utilizados:

Ruleta:

Circulo mayor: Trovicel de 0,5 mm

Circulo menor: Trovicel de 0,3 mm

Cartas: Papel Couché Mate de 300 gr.
termolaminadas por T/R

Libro: para la tapa Papel Couché Mate de 300
gr con termolaminado por tiro y para las paginas
interiores Papel Bond 24.

Tipografias utilizadas:

Moon flower bold
Hand of Sean
Puntos

Programas:

Para la realizacién de este proyecto se ocuparon
los programas Adobe lllustrator Cs6 y Adobe
Indesign Cs6.

Este Proyecto fue realizado para la Escuela Unesco
de la ciudad de Vina del Mar, siendo esta visitada
recurrentemente para la obtencion de informacion
y generacion del contenido.

Se termind de imprimir en Agosto de 2014.
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PROLOGO

En momentos que la Educacién es tema de debate
en nuestro pais, este Taller de Titulo Il se pregunta
acerca del rol social del Disefo en estas materias,
particularmente en la Educacién Publica de nuestra
ciudad, estableciendo un dialogo con algunas
Escuelas cuya administracion esta a cargo de la
Corporacion Municipal de Vina del Mar como un
mandante que interactia desde sus competencias
profesionales orientando el trabajo del disefador
para la creacion de interfaces de diseio que
aporten a la interaccion en el aula y fuera de ella.

Los proyectos presentes tienen por objetivo
inicial potenciar los limitados recursos de que
se dispone en las Escuelas Publicas a través
de respuestas de Disefo adecuadas a los
requerimientos especificos. De este modo los
proyectos arriban a soluciones de caracter ludico
en el aprendizaje y reforzamiento de valores, de
identidad corporativa y unidad del material de
disefo institucional, de ilustraciéon como recurso
de apoyo para la lectoescritura, de informacion
sobre la oferta académica y de comunicacién a
través de campanas para la buena convivencia.

En lo particular, el Proyecto de Titulo editado en
esta memoria consiste en un juego valérico en
base a actividades que impliquen una constante
interaccion entre los nifnos de tal modo que a
través de diversos tipos de actividades desarrollen
diferentes habilidades y aprendizaje.

El Taller de Titulo Il recoger la experiencia de
su Taller de Titulo I, que lo precede y le da
piso conceptual a través de la experiencia y la
observacién que hacen los alumnos mediante
pruebas de campo, el registro” in situ” y la
evaluacion de la realidad en la educacién publica,
lo que trae a mano el hacerse cargo del papel de
nuestro oficio en el mundo real en sintonia con
nuestros objetivos institucionales en lo disciplinar
y como una vuelta de mano a la sociedad desde
nuestro ser universitarios.

Este Taller ha cumplido a cabalidad con las
metas planteadas, siendo validado y reconocido
en cada caso por el mandante asociado durante
el desarrollo de los proyectos, dando respuesta
cierta y concreta a la pregunta inicial, lo que se
hace reconocer como un buen ejercicio proyectual
y del valor del Disefio en contextos de carencia.

Xavier Adaros M.
Profesor Guia Taller de Titulo Il
Agosto de 2014
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INTRODUCCION
CONTEXTO GENERAL

El presente proyecto trata de como el disefio aporta
en el ambito de la Educacion, particularmente con
un juego de valores, con el objetivo de fomentar
y mejorar el aprendizaje en nifios de primer ciclo
basico.

Trabajamos en conjunto con la Corporacién
Municipal de Vina del Mar, la cual fue fundada el
3 de septiembre de 1981. La corporacion es una
entidad que administra los servicios en el ambito de
la Educacién Publica, Salud Primaria y Cementerio,
de la llustre Municipalidad de Vifha del Mar.

Desde ella abordamos junto con los directivos y
psicologas de 4 establecimientos educacionales
de la ciudad, la idea del rol social del disefo,
proponiendo en conjunto una serie de productos
que permiten, de una u otra manera, ser un aporte
al desarrollo de la educacion.

Y es nuestra responsabilidad como futuros
profesionales, aportar al desarrollo de nuestro
pais desde la profesion.

“Tengamos en cuenta que no
disenamos para nosotros mismos,
sino para un grupo social. Por lo tanto,
para generar empatia entre lo que
hacemos y lo que los otros observan,
debemos comprender que cada grupo
cuenta con una identidad, memoria
colectiva, histdrica, politica ademas de
memoria visual. No se pueden retomar
elementos o imagenes estereotipadas
sobre todo si se pretende propiciar
una respuesta: demanda, denuncia,
reflexion, intervencion o accion a través
del diseno realizado. Joan Farrer,
expresa: «los estudiantes entienden
lo visual, no lo ideolégico» por lo
tanto, nuestra labor actual obliga a,
antes de disefar, indagar sobre el
entorno y grupo social, en virtud de
que muchas veces disefiamos para
grupos humanos a los cuales ni
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INTRODUCCION

El presente proyecto trata de como el disefio aporta
en el ambito de la Educacion, particularmente con
un juego de valores, con el objetivo de fomentar
y mejorar el aprendizaje en nifios de primer ciclo
basico.

Para la realizacion de este se empezo a trabajar en
el segundo semestre de 2013 con la Corporacion
Municipal de Vina del Mar, de mano de uno de
sus programas, el HPV (Habilidades para la Vida),
abocado al trabajo con colegios municipales de
Vifa del Mar con vulnerabilidad social. Por razones
de fuerza mayor, este programa llego a su fin y
se tuvo que reacomodar nuestros proyectos y
elegir un colegio a trabajar que estuviera bajo la
tutela de la LEY SEP. Asi es como se llegé a la
Escuela Unesco.

Este 2014 se empez6 trabajando de lleno con la
Escuela Unesco, realizando visitas periédicas al
lugar, y en conjunta participacion de una de sus
profesoras y psicéloga, ademas de claramente
el trabajo con los nifos. Se realizé un estudio de
campo Y finalmente se llegd a lo necesario para
llevar a cabo el proyecto.

Y asi es como nacié este proyecto llamado Ruleta
de juegos valérica para fomentar una buena
convivencia escolar en la Escuela Unesco y a
continuacion se mostrara todo el proceso de
estudio construccion hasta llegar al resultado final.
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CONTEXTO SOCIAL

EL DISENO AL SERVICIO DE LO SOCIAL

El punto de partida desde donde dimos el
vamos al estudio de este proyecto fue a
partir de la Corporaciéon Municipal de Viia del
Mar, desde donde se nos permitié empezar a
trabajar con el Programa HPV (Habilidades
para la Vida).

Durante los ultimos 2 6 3 meses del segundo
semestre de 2013, se inicié con el estudio de
proyecto.

Todo comenzd con el HPV, un programa municipal
traido a Chile por la JUNAEB proveniente de la
Universidad de Harvard, impartido en nuestro pais
desde 1990. Basandose en la preocupacion por el
desarrollo integral de nifios de escasos recursos,
con gran vulnerabilidad social, que cuentan con
poco apoyo, asumiendo este papel a través del
trabajo de psicdlogas y asistentes sociales.

Enfocado a nifos y ninas desde pre-kinder a 4°
basico de 37 escuelas de Vina del Mar. Con el
objetivo de desarrollar conductas que motiven
una buena conducta y eleven sus competencias.

Este programa impartia una serie de talleres
enfocados a los nifios, profesores, padres, es decir,
toda la comunidad que formaba parte del ambiente
de cada colegio. Tras empezar a averiguar en que
consistia cada una de las labores realizadas por el
HPV, se concentrd el foco en el Taller Preventivo,
siendo esta una de las areas del programa, el que
trabajaba para nifos de 2° basico. Intervenia de
manera focalizada, es decir, seleccionaba a nifios
con ciertos perfiles que necesitaban de mayor
atencion y los denominaba por colores, con los
cuales se trabajaba en 10 sesiones.

Fotografia tomada en una sesion de taller.

Segun los resultados entregados por el
cuestionario TOCA-RR que evaluaba los perfiles
de riesgo, estos eran:

Amarillo: Nifios tranquilos, obedientes inmaduros,
timidos y poco motivados para el aprendizaje.

Azul: Hiperactivos, desobedientes, agresivos,
problemas de concentracion y atencion.

Verde: Nifios timidos, desobedientes, hiperactivos
0 agresivos.

El objetivo era reducir el impacto negativo de
los factores de riesgo y a su vez potenciar los
factores protectores con el propdsito de estimular
el desarrollo de competencias y habilidades.
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CONTEXTO SOCIAL

VisiTAs AL LUGAR // EsTuDIO

Para tener una idea clara de como funcionaba
este taller, se asistié a un par de sesiones de taller,
en las cuales se pudo ver in situ el modo de
operar. Al partir la primera sesion se les dice que
son parte de un club al que deben de crearle un
nombre y poner sus propias reglas de convivencia.
Este pasa a ser uno de los tdpicos recurrentes, en
el sentido de que son ellos los que hacen taller.

En estas reuniones se pudo observar el
como estos nifios participaban activamente,
siendo una de las necesidades el mantenerlos
constantemente hablandoles e llamandolos a
realizar las actividades, puesto que se distraian,
inclusive en una oportunidad una nifia no respecto
las reglas y se enojo, quedando fuera de las
actividades, pero que luego recapacito de su
actitud y pidi6é perddn a sus compaferos de club,
acto que fue tomado por la psicéloga y se valoré
el hecho de que reconociera que habia actuado
mal y lo hubiese rectificado.

Fotografia tomada en una sesioén de taller.

Una de las particularidades con que debian
trabajar las psicologas era el hecho de contar con
muy poCos Y a veces ningun recurso para realizar
las actividades, por lo que muchas veces sacaban
de su propio bolsillo para generar actividades que
pudiesen captar la atencion de los miembros del
taller.

Y fue en una de las sesiones cuando surgio la
idea para este proyecto tras notar que uno de los
juegos que hacian, ellas mismas (las psicélogas)
lo habian creado y se lo turnaban para ocuparlo
(dicho juego se puede ver en la fotografia).

Lamentablemente llegado este afo 2014 se decidio
poner fin al programa HPV, por lo que fue necesario
buscar un nuevo rumbo, pero continuando con el
trabajo del disefio dentro de un entorno social que
aportara a la educacion.
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CONTEXTO SOCIAL

RE-ACOMODARSE A LAS NECESIDADES

Las psicologas y asistentes sociales antes
pertenecientes al HPV, pasaron a ser parte de
los establecimiento en el trabajo de la Ley SEP,
por lo que se siguié trabajando con la Corporacion
Municipal de Vina del Mar.

Y qué es la Ley SEP?

Corresponde a la Subvencion Escolar Preferencial
que consiste en el mejoramiento de la calidad y
equidad de la educacién subvencionada del pais,
mediante la entrega de recursos econdmicos.

No sélo se asocia a la entrega de recursos por
prestar el servicio de educacion, sino también a
los resultados que obtienen los estudiantes.

Es decir, se general mas herramientas para ayudar
y estimular el aprendizaje de los estudiantes,
modo que se pueda avanzar hacia una educacion
con mejores oportunidades para todos.

Desde aqui entonces se tuvo que re-acomodar
nuestros proyectos, y cada uno escogio un colegio
para trabajar. En este caso este proyecto se fue
desarrollando y trabajando con la Escuela Unesco,
realizandose este encargo, en base a una de sus
necesidades, el mejorar la convivencia escolar,
brindando herramientas para ayudar y estimular
el aprendizaje de los estudiantes.

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014 —
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CONTEXTO SOCIAL

EsTtubpio // EscueLA UNEScO

Durante este primer semestre de 2014, se
realizaron periédicamente una serie de visitas para
juntarse y hablar acerca de las necesidades de la
Escuela 0 mas bien de los nifios. Reuniéndose
con la psicologa Natalia Adaros y con la profesora
Carolina Zamora (2do aho) Ademas se asistié a
clases como oyente para ver el comportamiento
de los nifos y conocerlos desde primera fuente.

Tras este periodo de estudio se puede decir que
la Escuela Unesco cuenta con alumnos que se
encuentran en situacion de vulnerabilidad social,
de escasos recursos, son niflos que cuentan con
poco apoyo, en donde el ejemplo que reciben
de sus casas generalmente no es bueno, pues
viven situaciones adversas, por ejemplo, violencia
intrafamiliar, con padres privados de libertad,
ausentes, sin terminar la escolaridad, muchos
de ellos ni siquiera saben leer, etc. Por lo que es
necesario darles a conocer buenos ejemplos

los cuales puedan seguir y de este modo
romper con latendencia de sus padres.

Por otra parte, las madres en sus
casas son muy temerosas de tocar
ciertos temas con los nifnos y le dejan
toda esa labor a las profesoras.

Otra situacién que se repite mucho en
estos nifios es la falta de higiene y cuidado
personal, que tiene directa relacion con todo
lo anteriormente mencionado respecto a sus
padres.

DESARROLLAR
HABILIDADES Y
COMPETENCIAS

Por tanto para poder incentivar y fomentar el
aprendizaje de estos nifios es de mucha utilidad
ocupar cosas visuales, para que asi asimilen
rapidamente, con un lenguaje y ejemplos cercanos.
Justamente en el primer ciclo (1° a 4° basico) es
cuando os nifios estan mas abiertos a aprender,
donde todo lo plastico les llama la atencion, el
uso de colores y formas, que impliquen el uso de
sus sentidos.

MOTIVACION
PARA APRENDER

MEJORAR
CONVIVENCIA

TRABAJO ESCOLAR

EN AULA

DiSMINUIR PROMOCION
FACTORES AMBIENTE
SALUDABLE

DE RIESGO
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Ademas haciéndoles sentir que ellos son importantes,
tomandolos en cuenta, y este recurso sumado a lo de
lo visual es continuamente utilizado por las profesoras,
puesto que ellos se sienten valorados. Como por
ejemplo estos recursos utilizados por la profesora:
el poner las fechas de sus cumpleanos en la sala,
o0 el mediante una piramide de niveles ir subiendo
a los nifos de categoria de acuerdo a si saben leer
0 no con sus fotos. Siendo esto ultimo ademas un
incentivo para un gran logro para ellos de estar
en lo mas alto.

Estos niflos son de contar y compartir sus
experiencias con la profesora y sus pares, porque
en cierto modo se sienten liberados con esto. Por
este motivo el proyecto trabajara con la interface de
comunicacioén oral y la estética manual de los nifios
(cortar, pegar, dibujar, etc), se abocara al trabajo
en aula, el que busca mejorar la convivencia,
mediante la promocién de un ambiente saludable
y una interaccion positiva para los nifios.

Mediante un juego disehado desde el origen, de
la mano, que le da ese caracter de unicoy propio,
que es irrepetible y segun puede variar en ser
algo temporal e inmediato o permanente.

Muchas veces los niflos encuentran el material
que le entregan aburrido y no los incentiva a
trabajar, por lo que se busca fomentar la lectura,
participacion y aprendizaje de los nifios mediante
el uso de ilustraciones insertas en las actividades,
mejorando su salud mental y desarrollando
sus habilidades psciosociales y de este modo
generando una disminucién en el impacto de los
factores de riesgo.

v AN

EscueLa ProGRAMA
UNEsco HPV
A
< ~N

* NINOS CON VULNERABILIDAD SOCIAL Y
ESCASOS RECURSOS

* NECESIDAD DE AYUDAR Y ESTIMULAR EL
APRENDIZAJE

¢ MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR
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OBJETIVOS




ENCARGO//
AUTOENCARGO

ENcARGO

Potenciar los limitados recursos con los que
disponen las Escuelas Publicas mediante el
diseno y sus requerimientos.

AUTOENCARGO

Mejorar las condiciones de aprendizaje a modo
de que resulten mas llamativas para los nifios.

PROBLEMA

Mas que como un problema se plantea como
una oportunidad de potenciar el aprendizaje
de los nifos a través del disefio de un juego.

OBUETIVO GENERAL:

e Fomentar el aprendizaje de valores y
conductas positivas en los niflos mediante
elementos visuales y actividades ludicas, a
través de la interaccion y el juego.

OBUJETIVOS ESPECIFICOS:

* Propiciar un espacio ludico poniendo énfasis
en actividades valéricas, de emprendimiento y
relaciones interpersonales a través del juego.

e Reconocer las emociones, sensasoines

y comportamiento por parte de los nihos
mediante actividades ludicas.
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IV. PROPUESTA
CONCEPTUALY FORMAL




PROPUESTA CONCEPTUAL

APRENDER INTERACTUANDO

La idea de este proyecto es el aprender
jugando mediante los valores, incentivando vy
reforzando las actitudes positivas, con el fin de
mejorar la convivencia escolar.

Se trabajard en base ademas con el concepto
de interaccion, en el sentido de como los ninos
se desenvuelven con el juego, intervienen
ante las situaciones e instrucciones que se le
plantean, ya sea entro ellos mismos, con sus
paresy asuvez con la profesora, en base a una
serie de actividades que implican el desarrollo
motriz y el mejorar habilidades y capacidades

de cada nino.

APRENDIZAJE
Proceso de adquisicion de
conocimientos, habilidades,

valores y actitudes, posibilitado

mediante el estudio, la
ensefanza o la experiencia.

INTERACCION

Accidn que se ejerce
reciprocamente entre dos o

mas objetos, agentes, fuerzas,

funciones, etc.

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014
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PROPUESTA FORMAL

PuBLico oBJeTivo: Va dirigido a nihos de
primer ciclo escolar de la Escuela Unesco,
es decir, de 1° a 4° basico.

Este proyecto consiste en un juego valores,
partiendo desde una ruleta, la cual contendra
10 temas, cada uno de ellos representado por 1
color y 1 animal, ademas de 5 numeros.

De la ruleta se desprende 10 carta, cada una
de ellas correspondiente al valor (tema) con su
relativo color y animal, las que en el tiro ira la
definicion y en el retiro 5 situaciones.

Y finalmente un libro en donde se continua
trabajando con los temas con actividades que
impliquen el desarrollo de diversas habilidades.

Ademas la ruleta tendra la dualidad de poder
ocuparse tanto colgada asi como también
sobre una superficie.

Las actividades del libro seran fotocopiadas
por lo que el gasto para el desarrollo del
juego sera lo minimo, cumpliéndose con la
problematica de la carencia de recursos.
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TEMAS A TRABAJAR

Los temas a trabajar se definieron en
consenso entre la psicologa y la profesora
del colegio, todos ellos relacionados con la
convivencia escolar.

1 - SOLIDARIDAD, compartir materiales,
experiencias de vida.

2-RESPETO, Somosiguales aunque tengamos
diferencias.

3 - FAMILIA, estructuras familiares.
4 - EI BUEN TRATO y buena convivencia.

5 - AUTOCUIDADO, la higiene y el cuidado del
cuerpo.

6 - MEDIO AMBIENTE, cuido mi entorno.

7 - RESPONSABILIDAD conmigo mismo y los
demas.

8 - EMPATIA, ponerse en el lugar del otro.

9- TOLERANCIA, reconocer errores y pedir
disculpas.

10 - COMPANERISMO, pedir ayuda y ayudar
cuando se necesita

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014 —
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V. RETORICA

ConNTENIDO TEORICO




RETORICA

REFERENTES FORMA Y COLOR

Uso de colores brillantes: Es de gran importancia
el capturar la atencion, y una de las cosas que
mas lo hacen en los nifos es a través de colores
llamativos, vivos, que sean vibrantes y reconocibles
por ellos.

Uso de las formas: Formas simples, faciles y
sencillas. Puesto que la percepcién infantil en
cuanto a lo visual, aun no esta bien desarrollada,
por lo que no reconocen formas complicadas.
Identifican facilmente las formas antes descritas,
por lo mismo les llama mucho la atencién los
animales, las formas geométricas y objetos
comunes que suele utilizar o ver.

Ademas a ellos les llama la atencion las cosas sin
profundidad ni planos, puesto que aun no saben
reconocerlo, por ende las formas planas son el
mejor amigo de los nifios para llamar su atencion.
Con un nino, las formas llenas de capas,
profundidad y planos, no funcionan.

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014
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REFERENTES

¢, POR QUE UN JUEGO?

Por lo descrito anteriormente en lo observado
estos nifios presentan muchas dificultades para
concentrarse, por lo que necesitan de elementos
asociados que los tengan centrados en el aprender
Y un juego precisamente puede lograr eso y sin
que ellos lo noten.

Los juegos son algo inherente al ser humano, con
lo cual aprendemos a relacionarnos, permitiendo
el desarrollo de habilidades y capacidades, con
participacion activa y se capta la atencion, entre
otras cosas. Una de las maneras es aplicando el
qué hacery el cémo hacerlo, ya que estos nifios
generalmente tienen una escasa motivacion y
baja concentracion.

Este proyecto servira para facilitar la labor de los
profesores en el aula, mediante el desarrollo de
actividades que impliquen desarrollar los valores, la
personalidad y el como interactuan con los demas
a través de un lenguaje ludico. Estas podran ser
efectuadas en los tiempos que ellos determinen,
pudiendo ser como actividad diaria, asistencia
baja, clase de orientacion, etc, segun la necesitad
para con los nifos.

Y como dice Johan Huizinga (profesor, historiador
y tedrico de la cultura), en su libro Homo Ludens
“El juego por mandato no es juego, todo lo mas
una réplica, por encargo, de un juego”es una
actividad libre, no representa obligacion, “exige
un orden absoluto’ es decir, todas las acciones
estan reguladas, por lo que un pequefio cambio,
desvia el caracter del juego y ahi queda anulado.
Y por otra parte presenta un ritmo y una armonia.

Por lo que la solucién seria lo ludico mas
concretamente como juego, siguiendo con
Huizinga “es anterior a la cultura, es lo primero
que el hombre hace para poder construirse y
construir su mundo. No es una técnica o un
meétodo, sino una forma de abordar la vida que
nos permite ser libres, desarrollar la creatividad,
y capacitarnos para salir de los estereotipos
externos valorando el propio criterio. Pensamos
que todo aprendizaje se realiza a través del
juego, y que no sera juego sino permite el
desarrollo de la creatividad, capacidad esencial
de todo individuo libre”

Y por otra parte tal como sefala la psicéloga, y
psicopedagoga Clemencia Baraldi en su libro “Jugar
es cosa seria”: “Quien juega (sin“para qué”o“por
qué”) puede crear y recrear incesantemente su
experiencia, la relacion con los otros, la lengua,
los aprendizajes, los objetivos. Asi el sujeto
(nihola, adulto) enriquece una y otra vez su

”

realidad psiquica, y su relacion con el mundo:

Ellos respaldan el hecho de que el juego nos
permite una el aprendizaje, desarrollo de la
creatividad y capacidad entre otras cosas,
caracteristicas que busca el proyecto.
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]
REFERENTES

ILUSTRATIVOS

JESs BRADLEY

Jess
BradleY

Dibujos simples, que generan sensaciones de
agrado, con una gama de color limitada, lo que
los hace reconocibles y genera un buen contraste.
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ILUSTRATIVOS

Jess BRaDLE CHow Hon Lam

Dibujos simples, que generan sensaciones de
agrado, con una gama de color limitada, lo que
los hace reconocibles y genera un buen contraste.

Sigue la misma linea de dibujos simples, con
delineado negro, que genera ilustraciones con
contenido humoristico.

@ www.flyingmouse365.cor
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BENEFICIOS

DesarroLLO DE CAPACIDADES

1. DESARROLLO DE VALORES, sin duda el objetivo
principal de este juego es este, de modo que
fortalezcan sus conocimientos al respecto y
posteriormente lo reflejen en un mejoramiento de
su conducta y de la convivencia escolar.

2. MoTRICIDAD FINA que comprende todas aquellas
actividades del nino que necesitan de una precision
y un elevado nivel de coordinacion. Esta motricidad
se refiere a los movimientos realizados por una o
varias partes del cuerpo, que no tiene una amplitud
sino que son movimientos de mas precision.

Al realizar actividades en esta area, se pretende
que el nifio vaya desarrollando estas habilidades,
destrezas manuales y visuales.

3. DESARROLLO SENSORIAL Y MENTAL mediante la
discriminacion de formas, tamanos y colores, asi
como también de responder preguntas en que
les sea necesario pensar y utilizar sus propias
experiencias para reconocer ciertas conductas,
hechos o situaciones asociados a los temas
tratados.

4. AreCTIVAS: se experimentan emociones varias,
donde también se les pregunta por ellas y ver de
qgue manera ayudar a enfrentarlas. Permitiéndoles
exteriorizar sus emociones y poder conversarlas
con el curso.

5. EXPRESION ORAL Y DESARROLLO DEL LENGUAJE
con el hecho de hacerlos responder de forma oral
para todo el curso, ir intercambiando opiniones,
expresando lo que sienten. Por otra parte el
hecho de que puedan escribir sus y expresar sus
respuestas y otras actividades que van netamente
ligadas al desarrollo caligréafico.

6. CREATIVIDAD en el juego la despierta y la
desarrolla al dejar abierta la posibilidad de que
ellos se expresen con el dibujo y otras actividades.

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014 — 29



VI. FORMA GRAFICA

AspPecTtos TECNICOS




50 cm

PROYECTO // RULETA

RuLETA

Se plantea como un impulsor motivacional en
el sentido de incentivar el aprendizaje a través
de la interaccion y del movimiento.

1.1 FormATO Y MATERIALIDAD

El formato elegido tiene que ver con la
relacion entre la estatura de los nifos, su
visibilidad y correcta aplicacion, asi como
también un tamarfo que facilite el traslado y la
implementacion como tal.

La forma geométrica es un circulo, ligado al
concepto de un trabajo con figuras simples,
clarasylimpias, el cual es de facil reconocimiento
para los beneficiarios.

La materialidad de esta ruleta es el circulo

mayor en Trovicel de 0,5 mmy el circulo menor
en Trovicel de 0,3 mm.
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18 cm

12cm

% GTUACIONES %

SOLIDARI

€

i W T O CONCACR B 1S
L B A R DS B
Ril‘:::lim A SUATSIMUIN.

PROYECTO // CARTAS

CARTAS

Son 10 cartas las que se desprenden de cada
uno de los temas tratados, los que corresponden
a un animal y un color segun corresponda.

1.2 FormATO Y MATERIALIDAD

El formato escogido tiene que ver con una forma
conocida por los nifios, representadas por una
forma geomeétrica y colores simplificados.

Las cartas se leen por tiro y retiro, los que
mediante coloridos golpes de vista hacen
resaltar la informacién entregada.

Lamaterialidad delas cartas esde Papel Couché
Mate de 300 gramos con termolaminado T/R.
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121,59 X 27,94
........................... 27,94 X 43,18 -

ANALDRICA

O
7 @ty
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Formato extendido
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PROYECTO // LIBRO

LiBro

Corresponde a la continuaciéon del juego de
la ruleta, mediante actividades que buscan
desarrollar diversas habilidades en los nifios.

1.3 FormaTO Y MATERIALIDAD

El formato escogido corresponde a tamafo
carta cerrado y/o tabloide extendido. Se sigue
trabajando con las figuras geométricas simples
reconocibles por los nifios.

Se presenta de manera impresa por tiro y retiro,
con toques de color en ciertos elementos vy
lugares que buscan destacar y actuar como
diferenciador dentro de los demas elementos.

La materialidad de las cartas es de Papel
Couché Mate de 300 para la tapa gramos con
termolaminado en tiro y las hojas de Papel
Bond 24.
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PROYECTO // RULETA

2.1 GRiLLA

La grilla en 10 proporciones iguales, cada
una correspondiente dentro del circulo, el que
ademas esta dividido en 3 zonas.

Cada una de las zonas esta delimitando un
sector asignado para cada elemento:

a. Circulo menor ilustracién mundo
b. Zona de los numeros

c. llustracién animal

d. Nombre tema

e. Color
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Retiro

PROYECTO // CARTAS

2.2 GRILLA

Las grillas tienen un margen general, para
delimitar el area de lectura.

En el tiro se divide en 3 columnas, siendo la
central en la cual se disponen los elementos de
lectura (texto e ilustraciones).

El retiro esta dividido en 3 de lectura horizontal,
siendo la del medio la de mayor area, en
donde se muestra la mayor informacion,
correspondiente a las situaciones (5). Y hacia
abajo se divide en espacios que delimitan los
sectores para la entrega de cada situacion.
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PROYECTO // LIBRO

2.3 GRILLA

La grilla esta dividida en 2 columnas, con 2
anchos distintos. El tamafo de estas es para
la modulacion de los iconos que sefalan cada
actividad.

Ademas hay una separacion central la que
funciona como ordenador para equilibrar la
mirada al centro de cada hoja.

Las 3 lineas superiores actuan como guia para

ordenar las frases que funcionan como titulos
de cada tema.
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ILUSTRACIONES

3. DiBuJo // ILUSTRACION

Para los animales se observaron una serie de
animales con trazo simple y formas curvas, que
reflejan inocencia y sencillez tal como lo es uno
de los principios del Arte Naif, que es inspirador
de estas ilustraciones.
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Para las ilustraciones del libro se buscaron
dibujos e imagenes relacionadas con cada
tema y se ilustraron siguio con el estilo de los
animales, es decir, trazos simples y curvos.
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AR CDEFGH I
KMNL TPy
STUV WX Y2

Moon flower bold

ABCDEFGHIY
KMNNLOPAR
STUVWNXYZ

Hand of Sean

Puntos

TIPOGRAFIAS

4. TIPOGRAFIAS UTILIZADAS

Se utilizaron tipografias 2 tipografias imprentas
y una tipografia manuscrita, las que son
comprensibles y llamativas para los nifos.

Moon flower bold: Para los bloques de texto,
también para generar una textura con opacidad
en las tarjetas. Una tipografia que es ordenada,
pero irregular, tiene ese caracter imperfecto y
terminaciones curvas.

Hand of Sean: Titulos y frases destacadas del
libro, también para dar un detalle en las cartas
que genera la continuidad con el libro, siendo
esta letra mas desordenada, ludica y dinamica,
por sus trazos irregulares, pero comprensibles
y atractivos.

Puntos: Ocupada en el libro, asemejando una
escritura caligrafica, para reforzar precisamente
el escribir, los trazos, la que se ocupa
justamente para actividades que implican el
delinear y escribir.
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BUEN TRATO

@ SITUACIONES '@ ASCDEFGHT
KMNLNOPQR
STUVWYXYZ

Moon flower bold

Hand of Sean

Mas actividades en pginas 29, 30y 3I.
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APRENDIENDO DEL BUEN TRATO
"W ALORARNOS TRATANDONDS CON RESPETD”

] { T ELIGE S BE ESTAS PRLARRAS 1 CEER N HENSAJE RELACIGNADO CON EL BNEN TRATO
A

Moon flower bold

7. ESCURE SOBLE COMO KO TE GISTA UNE TE TRRTEN Y L REGD COMDNTALO CoN TWS COMmBENSS _ _ _ _ o _____ z “um wu[ (00 NO TE GUSTA n“[ Tt “MH‘ 1 U.I[ED wH[Nm‘
DE CHS0 ¥ TH PUOFESDUA) DE CURSO Y TY PROFESOR(A).

Hand of Sean

“Hay ave acepTARNOS

4 TRATARNOS CON APRECAD”
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ICONOGRAFIA

5. iconos

Se utilizaron estos iconos para guiar y ayudar
a comprender de mejor manera el tipo de
actividad a realizarse en el libro.

Siendo el significado de cada una:

Colorear
Recortar
Dibujar
Responder
Unir
Comentar
Marcar
Delinear
Encerrar
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Amarillo

Verde claro

Rosado

Naranjo

Celeste

Cafe

Verde oscuro

Morado

Rojo

Azul

GAMA DE COLORES

6. GAMA CROMATICA

Los colores utilizados se basan en los colores
basicos que utilizan los nifios desde muy
pequefos, los cuales vienen presentes en la
mayoria de los elementos que ocupan para
colorear, por ejemplo: lapices de madera,
pastel, cera, plasticina, entre otros. Estos se
basan en los colores primarios, secundarios y
terciarios.

Son los primeros colores que se aprendeny asi
es como los suelen nombrar.
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C:10M:1Y:87K:0

C:48M:11Y:91K:0

C:32M:95Y:22 K: 1

C:19M:71Y:97K: 6

C:58M:28Y:2K:0

EsPeciFicacioNEs TEcNicAs COLOR

C:45M:54Y:77 K: 27

C:74 M:24Y:92 K: 0

C:81 M:100Y: 15 K: 4

C:20 M: 99Y: 100 K: 12

C:100 M: 97Y:15K: 4

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014 ——

44



VII. Proceso

ConsTRuUccCION // MAQUETAS




PRIMEROS BOCETOS //
MAQUETAS

PRIMERA MAQUETA//
RULETA

En un comienzo la maqueta era con formas
contorneadas.
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i ELRESPET

PMv‘r"o estd engjado Jor?qe,
"o quiexen jugar con
esta gn-l-vm 0 atvdos gu:

companeros

dQué le divias

a PedvitoP 3 5)

o NS
U

Actividad relacionada a Ia pagina X del libro.

CAMBIO EN EL DISENO //
SEGUNDA MAQUETA

Luego de la primera idea se decidié cambiar
el disefo, y acotar la cantidad a 10 tarjetas en
total por tiro y retiro.

S T0D0 10 QuF s RODER, CompRem A

L0S SERES yigs TOBJETOS (oMo preps

ARE A6, As] (MO TAMBIEN opg

NOS RELACIONA s (ON EsT.

PRIMERA MAQUETA//
CARTAS

La tarjeta también necesitaria de troquel por los
bordes curvos, donde se necesitaria 5 tarjetas
de cada tema, dejando una cantidad total de
50, solo por tiro.

Al agregarse color a la ruleta se tuvo que
incorporar este elemento a las tarjetas.

¢ SUACIONESS e

105 ALUMNOS DE X Ao
FSTAN RECICLANDO LA H\Sw\
(ETE PARECE FST0?

05 PAPAS DE JUAN TIENEN ToDos
105 CARGADORES NCHUFADOS y
N0 L0S ESTAN oc N
LEN QUEAFECTA £5T07

DIANA SIENPRE DEIR (ORRIENDO
£ AGUA CURNDO SE LAYA LOS NH;‘ES
QUE OPINAS AL RESPECTO?

BELEN SIEMPRE APAGA LAS LUCES
CUANDO NADIE LAS ESTA 0CUPRNDO
4ES UNA BUENA CONDUCTA?

ANA ESCUCHR MOSICA
MUY FUERTE Y ESTA CONTAMINANDO
FL MEDIO AMBIENTE
1040 CONTRMINA?

Anexo paginas del libro
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RESULTADO FINAL RULETA

SOLIDARIDAY
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RESULTADO FINAL CARTAS

BUEN TRATO

S UNA FORMA DE RELACIONARSE ENTRE

RSON!\S, QUE SE BASA ENUN PROFUNDO

SENTIMIENTO DE RESPETO Y VALORACION
HACIA LA DIGNIDAD DEL OTRO.

& SITACIONES: &

N
0t DlH]Q o SEPRRRRON,
s L0 CON SV PADRE, WNVQR
10 MOLESTA
£10 S5 COVPARERS
JQUE OINRS DE ESTA CONDUCT Y

EMA ESTA CELOSA PORQUE NACIG S
HERMANO, A BAIADO SUS NOTAS Y CREE
QUE SUS PAPAS YA NO LA QUIEREN.

TANIA L PIDE A 5| 5 HERMANA QU
LE M6 SIS TAREn PORQUE ELLA Ko quyy
HACERLAS, DiCE qu SON INNECESARIAS.
LESTR ACTUANDG Biene

5, SIEMPRE
VARIELA Y J0SE SON HERMANOS,
SE ACOMPARAN PARA 7000 Y SE PROTEGEN

Més actividades en paginas 32,33 4 34.

@ SITUACIONES &

915 DEMRS
PABLO DEFENDID A B Dt
COMPATIEROS QUE LA TSTABAN HOLESTANDO.

JORQUIN ¥ CAMILO SE PELEARON.
DECIDIERON CONVERSAR ¥ AST LOGRARON
SOLUCIONAR SU PROBLENA.
LESTR ESTO CORRECTO?

TOMS 15U AMIG05 N0 DEIAN JUGAR R

515 DMAS (OMPARERRS.

PATRICIA DEBE DORMIRSE A LAS
DE LA NOCHE, ¥ TODOS L0 DIAS SE ENOJA
1 TIRA SUS COSAS AL SUELO.
LESTA ACTUANDO BIEN?

RICARDO GOLPED A YARTA PORMLE
FLLA L0 HOLESTO POR SU PESO.

Mas actividades en paginas 29, 30 ¢ 3.

EAMILIA
/K

ES UNA COMUNIDAD DE PERSONAS REUNIDAS
POR LAZ0S DE PARENTESCO QUE EXISTEN
EN TODAS LAS SOCIEDADES HUMANAS.
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AUTOCUIDADO
~ /q
g

ES LA PRACTICA DE ACTIVIDADES QUE LAS
PERSONAS REALIZAN A FAVOR DE SI MISMO
PARA MANTENER LA VIDR, LA SALUD
¥ £L BIENESTAR.

C STTATONS &

j EN OBJETOS
105 PAPRS DE JURN TIEN
ENCHUEADDS 1 NO 105 FSTAN OCUPANDO.
{EN QUE REECTR £ST0?

DIRNA SIEMPRE DEIA CORRIENDOEL Ay
CURNDO SE LAVA L0S DIENTES.; 0UF 0CURRIR
SINO CUIDAMOS EL AGUA?

106 ALUINOS DE 1° AR FSTAN RECICLANDO
LA BAGURA EN DISTINTOS (ONTENEDORES.
L QUE TE PARECE ESTA INICIATIVA?

BELEN SIEMPRE APRGA LAS LUCES
CUANDO NADIE LAS ESTA OCUPANDO
¢ES UNA BUENA CONDUCTA?

ANA ESCUCHA MOSICR MUY FUERTE, CON MUCHO
RUIDO, CONTAMINANDO EL MEDIO AMBIENTE.
{QUE TIPO DE CONTAMINACION ES?

(EN QUE NOS AFECTA?

Mas actividades en paginas 23, 24 4 25,

& SITUACIONES &

i N SIS
YARTIN JUGRBA ENEL PATIO (0
PERRGS Y LUEGO SE SENTO A ALHORZAR

CON LAS HANDS SUCIRS.
L AUE HACES ANTES DE ALHORZANE

OMAR llEGﬂ_f\ CLASES CON MAL oLon
YA HACE DIAS QUE o SE mReocin
DESUASED PERSONAL.

HARIA 5 MUY PREOCUPRDA D
HIGIENE, DE TENER 51 Rop LIMPIA ¥
TENER UNA BUEN APARIENCIA
(DEMUESTRA QUE SE Qlihgo

LA LLEVA DE COLACITN FRUTRS

NIE
. IARA CRECER SALUDABLE.

ALUIS NO LE 6USTA LA ARSE (g5
DIENTES 1 SRLIERON D05 CARIEs
UUELE DIRIAS QUE Hpgh AHORA?

Mas actividades en Po’\gir\o\s 20,27 Y 23.

MEDIOSAMBIENTIE

ES TODO L0 QUE NOS RODER, COMPRENDE A

L0S SERES VIV0S Y 0BJETOS COMO PIEDRAS,

AIRE, AGUA, AST COMO TAMBIEN COMO NOS
RELACIONAMOS CON ESTO.
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RESPONSABILIDAD

-

ES LA FACULTAD QUE TIENEN LAS PERSONAS
PARA TOMAR DECISIONES ¥ ACEPTAR
LAS CONSECUENCIAS DE SUS ACTOS,

Y DAR CUENTA DE ELLO.

T OSITIACIONES

h
§ JNVIERA LEFUE MAL B
PRUEBR Y SU AMIGH 1t tSTR T\\NN‘&M
DESUBIN EL ANIYO JQUE HRCES Al %\\
A N AMIGO/A LE PRSA £ST0

L ALBERTO SE CAYA DE LA Si11p y
10005 SUS COMPAEROS SE BubL AN DEAL

A AS
DAMELR T BNFERH 1 SUS AMIG
FUERON A VISITRRLA {VIENSRS QUEES
SOLIDARIO L0 QUE HICIERON?

@ QUL 0TRRS (OGRS HANIRS T
ARIEL SE PUSD MUY TRISTE AL VER
N REPORTALE DE UNA NIRR DISCAPACITADA
QUE FUE DISCRIMINAD N SU COLEGI0

& RUBEN SE LE ACKBA DE HORIR
G PERRITO Y NO QUIERE HACER NADA

@ LM CREES QUE S SINTE?

Més actividades en paginas 17, 18 ¢ 14.

& SITUACIONES: &

ALDO SE QUEDE JASTA TRRDE JIGAND0

1A TARER

I RAULIA

v?\l\; \ £ 07RO DIA. {AUF HABRIRS HECHo
70 B SU LUGRR?

PEDRO LLEVG UNA MANZANA DF
COLACIN, PERO SUS AMIG0S L0 INVITAN
N COMER PAPAS FRITAS.

GQUE ELEGIRTAS TU?

HARIA PAZ Reconp; MUY TARDE

QU DEEI ST g
LA AUy
DEMARRNR ;MO CheEs gy ¢ 35,
EDERERTA PhEOcuPRRSE i

LIDIA SE COMIG UN HELADO ¥
307D EL ENVOLTORIO AL SUELD.
LESTA CUIDANDO EL HEDIO AMBIENTE?
3 QUE OPINAS TU?

P TRAJO s MATERIALES
i
HACER L REGHLD b 8 b pyy o
2 IR ACTITID Respopshgypr
70 LLEWAS TS wTeRp 557

AT

ES LA CAPACIDAD PARA PONERSE EN EL
LUGAR DEL OTRO Y SABER L0 QUE SIENTE
0 INCLUSO LO QUE PUEDE ESTAR PENSANDO.
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TOLERANCIA
(CFy0)

EL RESPETO A LAS IDEAS, CREENCIRS
PRACTICAS DE L0S DEMAS AUNQUE
SEAN DIFERENTES 0 CONTRARIAS

A LAS NUESTRAS.

5 SIENGIONES

MA
N CAMILA SELE PERDIG SV 60
\ H\\P& §O LE QUIERE PRESTAR LA S\HP\S
JQUE HRCES 70 Comoo Tt ENFRENTA
A ESTA SITIACIN?

A ELTAS SELE QuEg s COLACIN
T JUANITO LE D10 DE LA suyn

\
ANTONIA EXTRATA MICh RS
COMPARERR JIMENR, YA QUE ELLA ESTA
ENFERMA L\\\l HI\?\IP\S PARA SUBIRLE

ARTURO SE QUED SIN GRUPO Y SS
COMPAREROS DECIDIERON INTEGRARLO

CAMILO ESTA DE CUMPLEA0S ¥
TODOS SUS COMPRREROS L0 SORPRENDIERON
CANTANDOLE EL CUMPLEAROS FEL)z
4SON UNOS BUENOS COMPAREROS?

& SITUACIONES: &

DA

A7 UNA PELER Y DANIEL SE AC

DETENERLR, PERO LE PEGRRON AL L(Q\qﬂ()
REACCIONARIRS TU SIE FUERRS DANIEL?

R UN PASEO FAMILIAR Y JAVIERA No

QUIERE ASISTIR PORQUE QUIERE JUGAR CoN
SUS AMIGAS.

AL HERMANO DE ROMEO L ReghLARoN INA
PELOTA, Y ROMEO LA PINCHG con UN CLAYO.
LESTA BIEN SU ACTITUD? {CiMo <
HAERA SENTIDO SU HERMANo2

5\ HEIOR
FERNANDR pISCUTID CON
AMIGA PORQNE FLLA NO LE GUSTA S\

HASIC.

A MANUEL 10 Rerp J
;\!SUS COMPARERAS ¥ 5 ENCERRG £ 5|
B2h. GESTA B1y [ ACTITUD g N
CONVERSAR 10 ¢ (EDID?

Mas actividades en paginas 14, 15 y 16,

(ONPANERISHO

A

ES EL SENTIMIENTO DE UNIDAD ENTRE
LOS INTEGRANTES DE ALGUNR COMUNIDAD
0 GRUPO QUE SE HAYA FORMADO
CON ALGUNA RAZON
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Bl AESPEI

ES ACEPTAR Y APRECIAR LAS CURLIDADES
DEL PROJIMO, ADEMAS DE RECONOCER EL
VALOR DE L0S DERECHOS DE UNO MISMO
¥ DE 105 DEMAS.

& SITUACIONES: &#

i A BN EL
A RENIAMIN SE LE QUENG SUCAS
INCENDIO ¥ SUS COtP PARERDS JUNTARON (TILES
PARA AYUDARLO. JQUE RS PODRTAN HACER
PARA ATUDARLY?

UNASERORA DE EDAD ¥4 CoN MUCHAS
BOLSAS. Y ANDRES LE 0rhec)g AYUDA.

LA TR DE INES Tuvo ACCIDENTE
1 ESTAN PIDIENDO DONADORES ) SANGRE.
{10 SERTAS DoNANTE?

A LA SEHANA
MARGARITA ESTUND T0D
ENFERYA ¥ NINGUNO DE SIS COMPAEROS LE

PRESTO 105 CUADERNOS

HARIO SIEMPRE DONA DINERo Ut
RHORRA PARA L0S Nifios pE | LA TELETGN
{DONARIAS TUS AfoRRos? iPOR UF?

Mas actividades en paginas 8, 44 10.

O SIACIES &

N0
PEORITO TR ENOIADO pokalE
QUIEREN JUGRR CON EL, TSTR GRITANDO 1
HOLESTANDO A SUS (OMPANERDS.
LESTA BIEN LA ACTITUD DE PEDRITO?

ANITA SE ESTA PORTANDO ML
10 \llHNO QUEHIZ0 FUE CONTESTARLE p
HALA MANERA A LA PROFESORA.

ALEX LEvanri MANO
PARA
REESPOND KA L0 u 15 PROFESORA
STABA PREG INTANDg. S
ACTITUD posyr) 1WA? i pok quf2

| PROFESORR PREGUNTA AL6O

1105 ALUMNOS FSTAN TODOS
CONVERSANDO.

WL BsTA oy ¢ ESTAND

0 A
KMAR(E A PORUE Fl1p g DEorRp
EIGIN. ;mnins TIL0 Miswpo

Més actividades en paginas 4,5 4 ©.

SOLIDARIDAD

@3

(S

ES LA TOMA DE CONCIENCIA DE LAS
NECESIDADES AJENAS Y EL DESEQ DE
CONTRIBUIR A SU SATISFACCION.
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RESULTADO FINAL LIBRO

- APRENDIENDD Y RALICANDD

JUNTO A L0S ANIMALES

TEHN S - APRENDIENDO DE L}

ATTHD { 5 TEMA 6 - APRENDIENDO DE [
RESPONSABILIDAD 20

TEHA 7 - ARRENDIENDO DEL MEDIO
AMBIENTE

TEH 9 - AFRENDIENDD DEL
BUEN TRATO 29 TEMA 10 - APRENDIENDO DE (4
FAMILIA @

CARITAS, HOJA DE AVANCES, REGISTRO DE ACTIVIDADES Y DIPLOMA 35-38
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CARACTERISTICAS DEL LIBRD

ESTE LIERO DE ACTIVIDADES ES LA CONTINUACIGN DE LAS TEMATICAS TRATADAS POR EL JUEGO DE LA
RULETA VALARICA, LAS CUALES DESARROLLAN OTRO TIPO DE HABILIDADES DE L0 NIFOS TALES COMO
HOTRICIDAD FINA ¥ DEL PENSAMIENTO

EL LIBRO ESTA DIVIDIDO OR 105 10 TEMRS DEL JUE60, L0S QUE CUENTAN CON 3 BRGINAS DE
ACTIFIDADES POR CADR UND. INCLUYEN DISTINTOS TIPOS DE ACTIVIDADES LAS CUALES VARTAN SEGON
EL CONTENIDO ,

[CONOS BEL TEXTO

CADA ACTIVIDAD ESTA MARCADA CON DIBUJOS (TCONOS), L0S QUE AYUDAN A COMPRENDER LO QUE DEBE
DE REALIZARSE PARR CADA ACTIVIDAD.

[f QLoRERR Of RORTAR TJ DIFURR

FA{ RSP0 @ " (=AY oo

F/! e I’f W g a AR

AL FINALIZAR TODAS LAS ACTIVIDADES DEL LIBRO, SE TERMINA CON UNA EVALUACION DEL PROFESOR/A
PARA VER SI SE ALCANZARON L0 OBJETIVOS ¥ DE SER AST, SE LE ENTREGARA UN DIPLOMA DE
RECONOCIMIENTO A L0S NIR0S

APRENDIENDO DEL RESPETO .
"ACEPTANDO § APRECIANDO AL OTRD"

. 1. COLORER L0 SIGUIENTES DIBUIOS Y DESCRIBE LA SITUACIGN QUE REPRESENTAN, RESPONDIENDO
[ SIESTAN 0 N0 SIENDO RESPETUOSOS

"S¢ RESPETU0SO
PARA CREAR UN CLINA
DE PAZ ¢ ARMONIA"

"S| QUERES QUE TE RESPETEN PRIMERD
HAY QUE RESPETAR

Jj 7. RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS RELACIONADAS CON EL RESPETO.

{DE LUE HANERA DEHUESTRAS RESPE

00K TU ESCUELA?

POR £L CONTRARIO. {QUE ACTITUDES NO DENUESTRAN RESPETO HACIA T ESCUELA?

iDE QUE FORMA ERES RESPETUOSO CON TUS COMPARIERDS PROFESORR ¥ FAMILIARES?

GAUE ASPECTOS DEBES MEJORAR PARA SER HAS RESPETLOSO?

J’\?j 3 MARCA CON UN " LA ORACIEN QUE DIGA CAMO SER RESPETUOSO

TRATA & LOS DEMAS COMO QUIERES QUE TE TRATE
CORTES Y EDUCRDO
— ESCUCHAR L0 QUE OTROS TENGAN QUE DECIR
— HABLAR MAL DE LA GENTE
N INSULTES A L £ NELES PONGRS APODOS
— HABLAR MAL DE LA GENTE

STES NI ABUSES DE LOS DEMAS

ResPETO

© e 0000000000000 00000000000000 0 0

© p
4. COLORER TV LEGN DEL RESPETO ¥ COMO PREMIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMA, L0
J” D

PODRAS UTILIZAR COMO MASCARR

rd
% 5. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADRS ¥ AHORA PUEDES USAR TU MASCARA

i DiseruTA BE TV LEN |

© e 0000000000000 00000000000000 0 0
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APRENDIENDO DE LA SOLIDARIDAD
"SIENDO CUIBADOS0S BE LAS NECESIDADES
DE LOS DEMAS”

@ﬂ 1. UNE CON COLORES DISTINTOS LS ORACIONES QUE CORRESPONDAN A CADA SITUCIEN
RALL NO ENTIENDE EL JERCICIO @
1 UNA SERORA EMBRRAZADA

PEDRO SEROPEZE ¥ QUEDD TIRADO EN EL PISO @
) . © LUIS LE OFRECID AYUDA PARA LEVANTARSE
fi CABILA SE LE QUEDO LA COLACION »
¥ MARCELA SE L0 ESTA ENGERANDO
ENUNA COLECTA PARR LOS NIROS QUEMADOS «

o YIS A

) 6AS LE DIERON DE LA SUYA
ALFREDO LE CEDID SU ASIENTO EN LA MICRO ©
) 70005 L0S ALUMNOS COOPERRRON
A ENRIQUE SE LE MURIG SU PERRD
© Y £MA L0 ESTA CONSOLANDO Y APOYANDO

2. DIBUIA UNA SITURCIGN  SOLIDARIA. DESCRIBIRLA ¥ LUEGO COMENTARLA CON TUS COMPAREROS

"Peavelas ACCINES HACEN MUCHOS
POCOS QUE SE UNEN EN UN MUNDO MEJOR”

Jl{ 3 RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTRS
)

GUUE SITUACIONES DE DISCRIMINACION TE CAUSRN TRISTEZA? ;POR QUE?

SUUE SITURCIONES DE DISCRIMINACION TE CAUSAN RRBIA? PR QUE?

Iif §. MARCA CON COLOR LAS PALABRAS QUE SE ASOCIAN CON SOLIDARIDAD

@6 0600000000000 000000000000000 0 ce

©
/ 5. COLORER TU ELEFANTE DE LA SOLIDARIDAD Y COMO PREMIO FOR HABER APRENDIDO SOBRE tSTt
F TEMR, 10 PODRAS UTILIZAR COMO MASCARA

{ 6. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADAS ¥ PODRAS USARLO CONMO MASCARA

@6 0600000000000 000000000000000 0 ce

APRENDIENDO DEL COMPAERISMO
"VINCAULO DE APRECIO HACIA OTRA PERSONA"

[7 1. DIBUIA A TUS MEJORES AMIGOS Y ESCRIBE 3 CARACTERISTICAS QUE L0S REFRESENTEN

y 7. ESCHBE U MENSE D CONPRRENISHO BACIA TUS CONPARERDS Y LVES0 CONENTAO CON
] ' Yesio EL (10

"St SIEMPRE ON BUEN
COMPARERD ¢ SIEWPRE TENDRAS
APOY0 Y CARIND”
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“UN BUEN COMPARERD €S AQUEL QUE ESTA
EN LAS BUENAS Y EN LAS MALAS”

)f 3. ENCUENTRA LS SIGUIENTES NOMBRES, PINTA LAS STLABAS QUE L0 CONFORMAN DEL HISHO COLOR

4. COMENTA CON'TU CURSO L0 APRENDIDO DEL GRAN VALOR QUE REPRESENTA SER UNA BUENA
e‘s PERSONA Y UN BUEN COMPARERO

- 9. COLORER T MONO DEL COMPARERISMO Y COMO PREMIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMA
[ L0 PODRAS UTILIZAR COMO MASCARA

% 6. RECORTA SIGUIENDO LAS LINEAS PUNTERDAS Y PODRAS USARLO COMO MASCARA

>
O]

( > APRENDIENDO DE LA TOLERANCIA
(L) "RESPETO HACA LO QUE €S BISTINTD”

— 1. DE CADA HILERA ENCUENTRA LAS PALABRAS RELACIONADAS CON LA TOLERANCIA. MARCALAS
J s (ON COLOR Y LUEGO ESCRIBELAS.

- 7. ESCHBE N ENSAE DE TOLEAANCIN BACIA T1S COMARERES ¥ LUEGO COMENTALD CON
] ' Yesio EL (1K

"SIENDO TOLERANTE
SERAS RESPETADO POR LAS
DEMAS PERSONAS”

" Cad
S| ERES TOLERANTE ES PORQUE ERES @5
CAPAZ RESPETAR A LOS DEMAS” L)

l—f f 3. COLOREA EL SIGUIENTE DIBUJO QUE REPRESENTA LA TOLERANCIA

"TODOS COMPARTIMOS LA WSMA TIERRA, POR.LO QUE DEBEMOS RESPETAR.
NUESTRAS DISTINTAS CULTURAS, RAZAS ¢ RELIGIONES”.

]’;:{ A ESCRIBE UN MENSAJE DE TOLERANCIA PARA TODA LA GENTE QUE ES DISCRIMINADA

5. COMENTA CON TUS COMPAREROS TU MENSAJE E INTERCAMBIEN OPINIONES
8
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@ ™ 'VER EL MUNDO DESDE LA PERSPECTIVA
— DEL 0TRO, CONECTARME CON €L

£ 7 CONPLETA LA CARAS DE E5T0S CHICOS DIBUIANDO LRS EXPRESIDNES INDICADAS BAJO DE CADA
I - IND DE 105 DIBIOS

ol

y 4. COLOREA TU PINGUINO DE LA EMPATIA Y COMO PRENIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMR,
] L0 PODRAS UTILIZAR COMO MASCARA

% 5. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADAS Y PODRAS USARLO COMO MASCARA

| DISFROTA BE TV PINGOINO |

B T TIGRE DE
S ITILIZAR €

A Y COMO PRENIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMA

% 7. RECORTA SIGUIENDO LRS LINERS PUNTEADA

"SINTIENDO ESAS EMOCIONES
COMO S| FUERAN PROPIAS
SOMOS EMPATICOS”
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Q=)
@ APRENDIENDO DE LA RESPONSABILIDAD
"CAMPLIR. CON NUESTROS DEBERES”

% %% 1. BUSCA Y ENCIERRA LAS SIGUIENTES PALABRAS EN LA SOPA DE LETRAS, TODAS RELACIONADAS
7* CON EL SER RESPONSABLE CON LOS DEMAS Y NOSOTROS MISMOS,

HIGIENE i ExcuenTrA LAS PaLABRAS | L0 y
(VIDAR o
s /(ALMRTL!MPIEZAKR
TAREAS VHTEoU)F I EVROGPAGSO
DEPORTE 1P ) AZP DS AGT) ARSE
> S D H I 41 ENEKUX(AH
oREN AKUMZOUTURIZDELTF
DEBERES RECT) XL (1L Va&E] oUVE
FAMILIA FXAo S EDF (CHS CLI DR
AUVMEAI Eo 2z P o U AXTFA
UMPIE2A & L I PH)PUVGORDEN)EK
AMISTAD o R § AS Ao I EKXKAIGoP D
K¢ T (VMRMDMUOoTD I E
FI AMQATOERFLAGRVYVTB
ALD>PVHGE(CLAZUYVRO(E
EASDPVoDVTSHI EUVTR
RXFAMI L I AEX)AMGE
\lovaAzFeHnksaosuu) s

"BN CLASES, EN CASA, CON LOS
AMNGOS, EN TODA 0CASION”.

"L A RESPONSABILIDAD €S UNA DE LAS
CLAVES BEL €xiT0”

171{ 2. RESPONDE LAS SIGUIENTES PREGUNTAS RELACIONADAS CON SER RESPONSABLE

(DE QUE MANERR ERES RESPONSABLE EN TU ESCUELA?

JCTHO ERES RESPONSRBLE CON TU FAMILIA?

i LUE DEGES MEJORRR PARR SER MAS RESPONSRBLE?

I@{ 3. DIBUIA 1 SITUACIGN DE RESPONSABILIDAD EN LA ESCUELA ¥ OTRA EN TU CASA

- 4. COLORER TU CEBRA DE LA RESPONSRBILIDAD Y COMO PREMIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE
J TEMA, L0 PODRAS UTILIZAR COMO MASCARA

-
% 5. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADAS Y PODRAS USARLO COMD MASCARA

APRENDIENDO BEL MEDIO AMBIENTE
"CAIANDO TODO LO QUE NOS ROBEA”

@ 1. CUIDEHOS NUESTRO MEDID AMBIENTE TRAZANDO UNA LINER PARR LLEVAR CADR ELEMENTO AL

_D BASURERO DE RECICLAJE QUE CORRESPONDE
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"EMPIEZA HOY PARA SALVAR EL MARANA,
TOBO GRANTO DE ARENA APORTA”

» 3. DIBUA UNA CARITA (FELIZ) SIAYUDAN O UNA CARITA (TRISTE), SI PERJUDICAN
, ol AL MEDIO AMBIENTE SEG TN CORRESPONDA

ACCINES EsTABEN | EsTAMAL

UHlizo bolsas de papel

Tomo duchas muy largas
Uewo botellas a purtbos de veciclaje

Apago las luces cuando o las estin ocupando

Boto basuraal piso

Allavarme los dientes dejo of agua corviendo

4 4 COLORER TU SEAPIENTE DEL HEDIO AMBIENTE ¥ CONO FRENID FOK HABER APRENDIDO SOBRE ST
J TEMA, L0 PODRAS UTILIZAR COMD HASCARA

.

% 9. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADAS ¥ PODRAS USARLO COMO MASCARA

| DiserUTA DE TU SERPIENTE |

APRENDIENDO DEL AUTOCUIDADO
“ACTIVIDADES PARA NUESTRO BIENESTAR”

— 1. ESCRIBE LA ACCIGN CORRESPONDIENTE A REALIZAR CON CADA UNO DE ESTOS ELEMENTOS, CON
, A 105 CURLES HABITUALMENTE NOS CUIDAMOS

"Yo 504 €L RESPONSABLE DE CUIDAR BE
M MSMO Y DE SENTIRME BIEN”

6{ 2. {COMO ME VEO? £5 HORA DE DISUIARTE A T1 MISHO Y LUEGO RESPONDE
0l

L0 QUE ME GUSTA HACER

ADHIRO A

PARA QUE SOY BUENO

MEBACE FELI

PRRA QU
4 DEQUE MANERR CUIDO Mr CUERRO?
4 QUE CONDUCTAS PERJUDICAN EL CUIDADD DE NUESTRO CUERPO?
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©
,,, 4. COLORER TU JIRAFA DEL AUTOCUIDADO Y LA PODRAS UTILIZAR COMO MASCARA

APRENDIENDO DEL BUEN TRATO
"V ALORARNOS TRATANDONOS CON RESPETO”

[Tf 1. ELIGE 3 DE ESTAS PALABRAS Y CRER UN MENSAJE RELACIONADO CON L BUEN TRATO

2. ESCRIBE SOBRE COMO NO TE 6USTA QUE TE TRATEN Y LUEGO COMENTALO CON TUS COMPAREROS

(=EH ooy e morsoin

“Hay ave AcepTARNS
§ TRATARNOS CON APRECID”

“No PORAUE EXISTA EL PERDON, PUEDEN
DALARNIS LAS VECES QUE QUIERAN"

}‘J 3. RESPONDE LAS PREGUNTAS Y LUEGO DIBUIA UN EXEMPLO AL LADO.

L QUE ME HACE FELIZ?

{ QU E DA HIEDD?

1 QUE ME PONE TRISTE?

- §. COLOREA TU FOCA DEL BUEN TRATO Y COMO PREMIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMA, L0
PODRAS UTILIZAR COMO MRSCARR

-

of 5. RECORTA SIGUIENDO LAS LINERS PUNTEADAS Y PODRAS USARLO COMD HASCARA

| DIsFRUTA BE TV FOCA |
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APRENDIENDO DE LA FANLIA
“UNION FORMADA POR. PARENTESCO”

J’f { 1. OBSERVA LAS PALABRAS ¥ DELINEA LAS QUE SE RELACIONAN CON LA FAMILIA

Jﬁ/:{ 2. ESCRIBE UN MENSAJE PARA TU FAMILIA

LA FANLIA EMPIEZA POR.
EL AMOR. A QUEN TIENES

"No SE WBE POR EL NOWERD BE NEMBROS,
SINO POR. LA UNION ENTRE ELLOS”

Iif 3. COLORER EL DIBUIO0 DE ESTA FAMILIA

9. COMENTA CON'TU CURSO L0 APRENDIDO DEL GRAN VALOR QUE REPRESENTA PARR TI TU FAMILIA
JEL POR QUE ES IMPORTANTE

) 6. COLORER TU 050 DE LA FAMILIA Y COMO PREMIO POR HABER APRENDIDO SOBRE ESTE TEMA, L0
J' PODRAS UTILIZAR COMO MASCARR

%f{ 7. RECORTA SIGUIENDO LAS LINENS PUNTEADAS ¥ PODRAS USARLO COMO MASCARA

i DIsFrUTA BE TV 050 |

© e 0000000 c000c0000000000000 00 00

CARITAS DE CUANTO HAS APRENDIDO

-
2 AL TERHINAR TODAS LA ACTIVIORDES CORRESFONDIENTES AL DTk TRATADO, RECIBIRAN DE LA
PROFESORA LA CARITA DEL TEHA Y DEBERAN JUNTARLOS PARA OBTENER EL PREMIO, EL DIPLONA

DR ORS o IO o
B=q Ye={ Ye=
@ =0 =6

Proyecto de Titulo Disefio Grafico 2014

62



Hova be avances
CAUANTD HE APRENDIDO DE LOS VALORES

NOMBRE DEL ALUMNO

MARQUE SI REALIZO TODAS LAS ACTIVIDADES, ALGUNAS O NINGUNA SEGUN CORRESPONDA

TEMATICAS TODAS ALGUNAS NING UNA

RESPETO

COMPARERISHD

TOLERANCIA

EHPATIA

RESPONSABILIDAD

MEDIO AMBIENTE

AUTOCUIDADO

BUEN TRATO

FAMILIA

RESULTADO

EVALUACIGN DE LA PROFESORR, EN RELACIN A SI'SE LOGRO 0 NO TRABAJAR DE BUENA MANERA

REGISTRO DE ACTIVIDADES
PROFESOR/A
e TEMA TRATADO OBSERVACIONES FECHA

V40534044 [W ¥DI41143) 01

VIROTYA VLTINE W1 30 09307
¥ 494010 3135 WHOTAIA 3153

SANOVLIOITE]

STAO WA S0 3 VWO ldIc].

COLOFON

Proyecto de Titulo: “Ruleta Valérica™
Alumna: Karina Belén Moreira Leén
Profesor Guia: Xavier Adaros

Este proyecto consta de 1 ruleta, 10 cartas y 1 libro de actividades.
Materiales utilizados :

Ruleta circulo mayor: Trovicel de 0,5 mm.
Ruleta circulo menor: Trovicel de 0,3 mm.
Cartas: Papel Couché Mate de 300 gr.
Libro de actividades: Papel Bond 90 gr.
Tipografias utilizadas:

Moon flower bold

Hand of Sean

Puntos

Programas:

Adobe lllustrator Cs6
Adobe Indesign Cs6

0 eadcb

|
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,ﬂPRENDJENDO pE LA SoLIPARIDAD

wiENDo (oNGENTE pE LA NE(ESIPADES DE STRoS!, G AN M RIS 1
GUE SE UNEN EN UN MUNPe MEJOR! .
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REFLEXIONES BASICAS AL
DISENAR PARA EL ENTORNO
SOCIAL

Un diseno se muestra contextualmente para
inducir, informar o motivar acciones e impacta
un grupo social con caracteristicas propias, lo
que hace necesaria la investigacion.

Si consideramos que el entorno es todo lo que
rodea a algo o a alguien, entonces, al disefiar un
comunicado visual, éste se inserta en un espacio
con circunstancias y caracteristicas especificas
gue muchas veces pueden pasarse por alto. Sin
embargo no podemos omitir aspectos relevantes
tales como el contexto social, el capital econémico,
el capital cultural; lo cual nos llevaria a un proceso
de investigacion a través de diferentes disciplinas
como la sociologia, la antropologia y la psicologia,
entre otras, y en consecuencia al sustento tedrico
de nuestros disefnos.

Tengamos en cuenta que no disefiamos para
nosotros mismos, sino para un grupo social.
Por lo tanto, para generar empatia entre lo que
hacemos y lo que los otros observan, debemos
comprender que cada grupo cuenta con una
identidad, memoria colectiva, histérica, politica
ademas de memoria visual. No se pueden retomar
elementos o imagenes estereotipadas sobre todo
si se pretende propiciar una respuesta: demanda,
denuncia, reflexion, intervencidon o accion a
través del disefo realizado. Joan Farrer, expresa:
«los estudiantes entienden lo visual, no lo
ideologico» por lo tanto, nuestra labor actual
obliga a, antes de disefar, indagar sobre el entorno
y grupo social, en virtud de que muchas veces
diseniamos para grupos humanos a los cuales ni
pertenecemos ni conocemos.

«La representacion realista de la accion humana
es la condicion primera de un conocimiento
cientifico del mundo social; por lo tanto el
analisis sociologico constituye uno de los
instrumentos mas poderosos de conocimiento
de uno mismo como ser social, es decir como
ser singular».

Generalmente le atribuimos al receptor de nuestro
comunicado visual un rol pasivo, de consumidor o
cliente. Desarrollamos el discurso visual adecuado
a las necesidades y deseos que arrojan los
estudios de mercado, la moda, el contexto historico,
la globalizacion, ademas de nuestro bagaje
cultural. Somos los propios disefiadores quienes
conocemos, aplicamos la metodologia y recursos
de la sintaxis visual y disefiamos; olvidando,
muchas de las veces, que nuestra labor incluye la
participacion activa en el entorno, primordialmente
al comunicar e inducir a la reflexion o accion como
situacion secundaria.
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Baldwin y Roberts (2007) aclaran que todo disefio
impacta y debe propiciar alguna contribucion al
mundo; su base no es solo visual sino comunicativa,
sustento de relaciones. El disefio grafico se
mezcla con la politica, el medio ambiente, la
educacion, fomenta la cohesion social y si no
se tienen en cuenta todas las areas de accion
y participacion, entonces resulta una disciplina
irrelevante. No se trata solo de disenar en el
soporte, es necesario comprender que somos
constructores y deconstructores de ideas y de
individuos. Con las imagenes enriquecemos el
espacio social, al disefiar para el préjimo ponemos
en juego mecanismos sociales y psicolégicos
que alteran la individualidad; ejemplo de ello es
la reproduccion de valoraciones simbdlicas y
culturales de género de las cuales todos somos
parte por el simple hecho de ser entes sociales.

La comunicacion ha dejado de ser vertical,
actualmente establece relaciones horizontales
en las que la «cultura de la comunicacion es
rica y complejax.Por eso se hace necesaria una
cultura de la investigacion que ayude no solo a
entender los nuevos nexos, sino a instrumentarlos
al momento de disenar.

Como planteamiento elemental al momento de
recibir la encomienda de un disefio, debemos partir
de la pregunta: ¢, quién es el emisor?, investigando
y considerando sus antecedentes histéricos y
visuales. Posteriormente entra en juego nuestra
creatividad para integrar inteligentemente: el
mensaje: «qué» Se va a comunicar; «a quién», es
decir, a qué grupo social; «como» y «donde» a
través de propuestas, soportes y andlisis del medio
ambiente, asi como espacios en los que el disefo
grafico pueda ser exhibido: entornos urbanos,
naturales, rurales o virtuales. Tendremos que
valernos de la interdisciplina y en consecuencia
del pensamiento complejo, ya que el disenador
como ente autdbnomo no sera capaz de sobrevivir
en un mundo social.

«Laemisiony la recepcion del mensaje,necesitan
de Ila sociologia: hay que estudiar los grupos
humanos, definir sus moviles, sus actitudes y
tratar de relacionar el comportamiento de esos
grupos con la totalidad de la sociedad de Ila
que forman parte». Barthes, 1982

FOROALFA
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APORTE DEL DISENO EN EL
ENTORNO SOCIAL

El diseno es disciplina que traspasa fronteras,
es transversal capaz de asociarse y trabajar en
todas las areas, por lo mismo estamos rodeados
siempre de disefo, desde lo que vemos, comemos,

elegidos, etc. ‘A través del disefio se puede propiciar
una nueva instancia en la educacion

Al ser el disefio un vinculo, una herramienta, un valdrica, favoreciendo el aprendizaje de

enlace para comunicar lo que se quiera transmitir, manera més lidica”

es posible adaptarse a todo tipo de publico y

necesidades.

En este caso en particular vinculado con la
educacién y con la escasez de recursos, se debe
de adaptar al publico infantil de modo que sirva
para incentivar y captar la atencién de los nifios
para lograr un aprendizaje mayor.

Con este proyecto se produce una oportunidad de
aprendizaje asociada a la educacion de los valores,
de manera ludica, fomentando la adquisicion de
habilidades para resolucion de problemas, y el
descubrimiento de estas, que puede resultar en
un aumento de confianza en los nifios.
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CONCLUSION

Ayudar con un granito de arena a que estos nifos
vayan a aprender ha sido de gran importancia,
pues pareciera que es solo un juego mas, pero el
hecho de que vaya a facilitar la retencion y ayudar
a que aprendan e internalicen los valores, es uno
de los objetivos que busca este proyecto, mejorar
la educacion por medio del disefo.

Los nifios son el futuro por lo que trabajar con ellos
es un excelente pie para crear ideas y proyectos
que refuercen el desarrollo de sus habilidades y
capacidades, a fin de mejorar su educacion, sus
capacidades y su manera de enfrentar la vida.

La educacién es fundamental para el desarrollo de
la sociedad, por lo que haber trabajado y ayudar
a ser un aporte con este proyecto ha sido una
excelente forma de finalizar este ciclo y sin duda
deja abierta la puerta para seguir en esta senda,
pues es un area que siempre necesita de nuevas
estrategias e ideas para que los nifios aprendan
y sean un aporte para nuestra sociedad.
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Archivos impresos y digitales facilitados por la
profesora y psicéloga de la Escuela Unesco,
con actividades y material que le entregan a
los ninos.
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