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¿Qué entendemos por transmeclia? 

H ace w1os días, camimmdo por la pla7.a de la COnquisra 
en el cen·o Placcres,dccidi pregtmtar a los vecinos que 
caminaban por el lugar: ¿sabe usted lo que es transme

dia? Oecada diC"l, dos se acercaban a lo que podía ser lo COtTecto, 
es decir, cosas que pasan de w1 medio a ooo, o mensajes que se re· 
piten en distintas platafonnas. Si bien el ejercicio no lll\>"0 las res
puestas buscadas, w1 pmiado de gente se an-evió a ciar opciones, 

para comprobar 
'íal vez, nadie se percata queel nnuxlomms-

que cada vez que usa su media no es conoci-
do. El conccpco for

teléfono móvil O visualiza un ma parte circulas 

souvenir en un producto, allí académicos, cienti· 
licos, tecnológicos y 

hay existencia de narrativa expcnos en comu-

transmedia a través de un 
personaje". 

nicación. pero co
mo bien sabemos, 
la cienciadelbeesrar 
al alcance de toda la 

comw1idad como un saber y pertinencia de uso. 
Tal=. nadie se percata que cada vez que usa su teléfono mó

vil o visualiza w1 souvenir en un producto, allí hay existencia de 
na nativa oansmedia a oavés de un personaje. Por ejemplo, la fi
gwa del Guasón del comic Babnan u Hom"o Simpson, ti"1en es
tas caractetísticas que han pasado desde la televisión, los jugue
tes, postales, imágenes visuales, la tccnologia y el cine. Todo lo re-

flejado en el contenido es n<msmedia, porque el sujeto de la his
toria pasa de un medio a ooo. Pem, ¿cuándo es n-ansmedia? El 
o-ansmedia es el pllllto de mirada de la llisto1ia o, oomo se cono
ce en la academia, la nana ti va expandida. Es en este punto don· 
de el com(m de lagenre, su1 darse cuenta, estableceesttate@asen 
el mlmdo nanativo donde vemos al Guasón u Homero Simpson 
en diferentes medios y lenguajes en textos que se ptoducen, dis
tribuyen y consumen. La historia, en el mw1do académico, es 
analizada y discutida ante los efectos o cualidades de la conumi
cación digital en el circuito del oansmedia. 

Sin embargo, a saber, para la comw1idad, el valor de la cr-ea
tividad, donde cada histotia que obselva "' '-elación a una figura 
del cine, comicodel mw1dorealquese cuenta a n-avésde mlana
naciva o-asmnedia, tiene un valor social gracias a la comunicadón 
basada en el csfuerw oolectivo que se dist!ibuye con la tcaloio
gía y o n-os ptoductos comunicacionales. ASi, podemos entender 
el o·ansmedia como w1a nan-ativa que tiene una histotia expan
siva en un sopotte, donde la tecnolog!a,la ct-eatividad,la partici
pación y la colaboración, son la esencia vinculada a lo contado, 
que tiene una evidente repercusión culntral donde las personas 
pueden asociar, además, a niveles sociales y politicos en el oans
medLa. 

La comunidad, al saber distinguir estos elementos, entonces 
puede estar segtua de compt-ender el n-ansmedia como w1 cam
bio en nuesn-as vidas donde se moldea una acción de contenido 
en el que se resignifica el n-.bajo U1dividual y colectivo. 03 
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